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Princip Mongeova zobrazení

nechť jsou v prostoru
dány dvě navzájem
kolmé roviny π a ν,

rovinu ν nazýváme
druhou průmětnou
nebo též nárysnou,

průsečnici x rovin π a ν

nazýváme základnicí;



Princip Mongeova zobrazení

dále mějme v prostoru
dán bod A;
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Princip Mongeova zobrazení

dále promítneme bod A

do roviny ν

ve směru 2s, který je
kolmý k této rovině,

průmět bodu A

do roviny ν

označíme A2 a nazveme
druhý průmět (nárys)
bodu A;



Princip Mongeova zobrazení

nakonec otočíme bod A′

do roviny ν kolem
osy x , Animace 1

ggb/animace_1_otoceni_pudorysny_do_narysny.html


Princip Mongeova zobrazení

nakonec otočíme bod A′

do roviny ν kolem
osy x , Animace 1

dostaneme tak bod A1,
který nazýváme
otočený první průmět
(půdorys) bodu A;

ggb/animace_1_otoceni_pudorysny_do_narysny.html
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Princip Mongeova zobrazení

každý bod A prostoru
se tedy jednoznačně
zobrazí do roviny ν

na uspořádanou dvojici
bodů (A1;A2),

body A1, A2 nazýváme
sdružené průměty
bodu A.

poznámka: mezi
půdorysem A′ a otočeným
půdorysem A1 často
nerozlišujeme.
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Princip Mongeova zobrazení - situace v nákresně

nákresnou rozumíme rovinu, do které ve vhodném měřítku
zobrazujeme sdružené průměty zobrazovaných útvarů;



Princip Mongeova zobrazení - situace v nákresně

pro sdružené průměty x1, x2 základnice x platí x1 ≡ x2,
průmět základnice značíme x1,2;



Princip Mongeova zobrazení - situace v nákresně

sdružené průměty A1, A2 bodu A leží na kolmici k průmětu
základnice x , tuto kolmici nazýváme ordinálou;
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Souřadnice bodu

máme-li v prostoru dánu souřadnicovou soustavu {O; x ; y ; z},
volíme za průmětny zpravidla roviny xy a xz ;
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Souřadnice bodu

je-li bod A v dané souřadnicové soustavě určen uspořádanou
trojicí [xA; yA; zA], lze snadno sestrojit jeho sdružené průměty;
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Zobrazení bodu - kvadranty

první a druhá průmětna dělí prostor na čtyři kvadranty
(I., II., III., IV.);
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leží-li bod A v I. kvadrantu, zobrazí se jeho půdorys A1
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leží-li bod B ve II. kvadrantu, zobrazí se jeho půdorys B1
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Zobrazení bodu - kvadranty

leží-li bod C ve III. kvadrantu, zobrazí se jeho půdorys C1

nad základnici a jeho nárys C2 pod základnici;



Zobrazení bodu - kvadranty

leží-li bod D v IV. kvadrantu, zobrazí se jeho půdorys D1

i jeho nárys D2 pod základnici;



Zobrazení bodu - kvadranty

pro souřadnice bodů A, B, C , D platí: yA > 0, zA > 0;
yB < 0, zB > 0; yC < 0, zC < 0; yD > 0, zD < 0. Animace 2

ggb/animace_2_souradnice_bodu.html
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Zobrazení bodu - rovina souměrnosti a totožnosti

leží-li bod E v rovině π, zobrazí se vždy jeho nárys E2

na základnici;
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leží-li bod F v rovině ν, zobrazí se vždy jeho půdorys F1

na základnici;



Zobrazení bodu - rovina souměrnosti a totožnosti

všechny body jejichž sdružené průměty jsou osově souměrné
podle základnice tvoří tzv. rovinu souměrnosti σ;



Zobrazení bodu - rovina souměrnosti a totožnosti

všechny body, pro jejichž sdružené průměty platí T1 = T2

tvoří tzv. rovinu totožnosti τ ;



Zobrazení bodu - rovina souměrnosti a totožnosti

pro souřadnice bodů E , F , S, T platí: zE = 0; yF = 0;
yS = zS ; yT = −zT . Animace 3

ggb/animace_3_situace_v_nakresne.html
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