
Mongeovo zobrazení

Konstrukce stop roviny



Způsoby určení roviny



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:

a) třemi body, které neleží na téže přímce,



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:

a) třemi body, které neleží na téže přímce,
b) dvěma různoběžnými přímkami,



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:

a) třemi body, které neleží na téže přímce,
b) dvěma různoběžnými přímkami,
c) dvěma různými rovnoběžnými přímkami,



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:

a) třemi body, které neleží na téže přímce,
b) dvěma různoběžnými přímkami,
c) dvěma různými rovnoběžnými přímkami,
d) bodem a přímkou, která tímto bodem neprochází;



Způsoby určení roviny

při provádění konstrukcí v Mongeově zobrazení je výhodné
pracovat s rovinami, které náme určeny pomocí stop;

je tedy důležité umět sestrojit stopy roviny, která je určena
jinými svými prvky než stopami;

dříve jsme uvedli, že rovinu lze jednoznačně určit:

a) třemi body, které neleží na téže přímce,
b) dvěma různoběžnými přímkami,
c) dvěma různými rovnoběžnými přímkami,
d) bodem a přímkou, která tímto bodem neprochází;

máme-li zavedeny spádové přímky roviny, lze rovinu také
jednoznačně určit spádovou přímkou;
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Příklad č. 1

Sestrojte stopy roviny ρ, která je určena body A, B, C .
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Příklad č. 1 - řešení

Body A, B, C určují tři různé přímky roviny ρ, označme
například AB = a, BC = b.
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Příklad č. 1 - řešení
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přímek a, b. Animace 1

ggb/animace_1_priklad_c_1.html
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Příklad č. 2

Sestrojte stopy roviny ρ, která je určena spádovou přímkou I
s

ρ.
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Příklad č. 2 - řešení

Určíme stopníky spádové přímky I
s

ρ.
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Příklad č. 2 - řešení

Půdorysná stopa se zobrazí jako přímka kolmá k I
s

ρ

1 a zárověň
procházející bodem P1.



Konstrukce stop roviny - příklady

Příklad č. 2 - řešení

Nárysná stopa prochází bodem N2 a zároveň protíná půdorysnou
stopu na základnici x1,2.



Konstrukce stop roviny - příklady

Příklad č. 2 - řešení

Nárysná stopa prochází bodem N2 a zároveň protíná půdorysnou
stopu na základnici x1,2. Animace 2

ggb/animace_2_priklad_c_2.html
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