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Obrázek – jLabel 
 

Pro vložení obrázku do aplikace se používá komponenta jLabel – vlastnost icon. 

Nejdříve přidáme obrázky do projektu. Vybereme tlačítko se třemi tečkami. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V dialogu jLabel – icon použijeme pro načtení obrázku do projektu tlačítko „Import to Project…“. 

 

      Importované obrázky v projektu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Načtené obrázky přiřadíme komponentám jLabel 

výběrem ve vlastnosti icon. 
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Zobrazení obrázku v komponentě jLabel: 

 

 

Zjištění, zda je konkrétní obrázek načtený v komponentě jLabel: 

 


