Pouziti nazvl objektd v cyklu

lestliZze potfebujeme v rdmci rlznych metod pracovat s vlastnostmi objektl a nechceme neustale
vypisovat jejich nazvy a vzdy stejnou akci, mizeme pouZit cyklus. Napfiklad chceme pracovat s desiti
jLabelx.

NejdFive si nadefinujeme jako globalni proménnou pole:

e Pole ma deset ¢lend 0 - 9.
UloZzime do néj nazvy jLabell az jLabel10.
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JLabel[] polelLabel = new JLabel[3]:

Ve vlastni metodé FormCreate naplnime pole nazvy jLabelx, se kterymi chceme pracovat v cyklu.

pubklic woid formCreate () {

this.setTitle ("Hazev aplikace...v 1.0"); hl

this.setLocationRelativeTo (null) ; vycencrovani formulare

this.getContentFane () .=setBackground (new Color (240,240,240) ); barva fprmulafe
naplnéni pole nazvy jLabelx

polelLabel [0] = jLabell;

polelabel[1]

polelabel[2] = jLabel3;
polelakel[3] = jlLabeld:
polelabel[4] = jLabels;
polelabel[5] = jLabelé:
polelabel[&] = jLabel
polelabel[7] = jLabelB;
polelabel[8] = jLabel’;
polelabel [9] = jLabell0:

Nyni mGzeme v jakékoli metodé aplikace v cyklu nastavit tfeba vSem jLabelx stejnou barvu pozadi.
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public wvoid mojeMsetoda() {

u

cyklu nastavime barva pozadl a zmenime vlastnost jLabelx.Name

for (imt i = 0; i <« polelabel.length; i++) {

1lastnost LabelX.ames

polelabel[i] .2ectHame ("1") ;



