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JAVA 
 

Příklady 
1. Výstup na obrazovku a výpočty pomocí metody Math 
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Samostatně: 

1. Vytvoř program, ve kterém do proměnné A a B (int) uložíme délky stran obdélníka. Vypočti a zobraz na obrazovku 

obvod a obsah obdélníka. Výsledky zobraz na tři desetinná místa. 

 

2. Na začátku programu vlož do proměnné VSTUP (int) celé číslo. V programu vypočti a zobraz výsledky druhé, třetí a 

osmé mocniny. Dále vypočti a zobraz druhou odmocninu. Použij metody Math.pow() a Math.sqrt(). 

 

3. Ze zadaných čtyř celých čísel zobraz největší a nejmenší. Čísla zadej v programu do proměnných C1, C2, C3, C4. 

Použij metodu Math.max() a Math.min(). Dále využij pomocnou proměnnou pro uložení minima nebo maxima 

z dílčích výpočtů.  
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Metoda Math 

 

 

 

Double C1 = Math.pow(2,3); 
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2. Vstup pomoci klávesnice 

 

Samostatně: 

1. Pomoci Pythagorovy věty vypočti přeponu trojúhelníka ze zadaných odvěsen. Odvěsny zadej z klávesnice jako 

desetinná čísla. Výsledek zobraz s přesností na 2 desetinná místa. 

 

2. Vytvoř jednoduchou kalkulačku. Pomoci klávesnice zadej dvě desetinná čísla. Tato čísla sečti, odečti, vynásob a 

vyděl. Všechny výsledky zobraz na obrazovku s přesností na 2 desetinná místa. 

 

3. Vypočti hodnotu Z v rovnici:    Z = (((A*A) + B) / C) * K  

Proměnné A, B jsou celé číslo zadané z klávesnice 

Proměnná C je desetinné číslo zadaná z klávesnice 

Konstanta K = 2.5 je zadaná přímo v programu. 

Výslednou hodnotu Z zobraz postupně na 2 a 4 desetinná místa. 


