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SkiJo

program pro podporu kresleni stavebnich vykresu




ZAKLADNI INFORMACE.

Pro snadnéjSi obsluhu a lepsi vyuziti programového systému AutoCAD (BricsCAD,
ZwCAD) bylo zpracovano programové vybaveni SkiJo se zaméfenim na stavebni a ¢aste¢né
strojafskou problematiku.

Ruéni kresleni opakovanych ¢&asti, znacek, symboll, koét, tabulek je podporovano
parametrickymi funkcemi.

Je provedeno ¢lenéni kresby do vrstev podle typu kreslené ¢&ary (hrany), které
umozriuje vypinanim nebo modifikaci nastavenych parametrl vrstvy dosahovat pozadovaného
zobrazeni.

Na zakladé zvoleného méfitka jsou automaticky nastavovany ostatni velikosti. Objekty
jsou kresleny vzdy ve skutecné velikosti (MM) a je mozno je libovolné kombinovat.

PFi kresleni a editaci kombinujte pfikazy AutoCADU (BricsCADu, ZwCADu) s dodanym
programem. VSechny funkce systému AutoCAD (BricsCAD, ZwCAD) zlstavaji zachovany.

Program podporuje kresleni v oblastech:

- definice vykresové plochy - ramecek, rohova razitka
- automatické ¢lenéni vykresu do pfeddefinovanych vrstev - datovy model SkiJo -
s ohledem na pozdéjsi pozadavky (slepy pudorys, profese, mezivykresové vazby,
prenos dat - bezproblémova Citelnost a struktura v jinych programech)
- kresleni pficek - stén, otvord do pldorysu a jejich popis, kresleni komint
- konstrukéni navrh a kresleni ocelovych a Zelezobetonovych prekladu,
prekladd YTONG a POROTHERM
- vypocCet a kresleni schodisté s pfimymi stupni, vypocet a kresleni tocitého schodiste,
vypocet a oznacovani ramp
- kresleni obkladu, hydroizolace, tepelné izolace
- knihovna zafizovacich pfedmétd, strukturovana knihovna Sirokého rozsahu
- kresleni inzenyrskych siti, prace s vyskovymi body v situaci
- délkové a vyskové kotovani (i strojarské), stavarské asociativni kotovani
- popis mistnosti, kresleni (generovani) legendy mistnosti
- extrakt pouzitych ocel./pref./dfev. nosniku, vyrobkd, vyztuznych prvka a blokl véetné
vypoctu hmotnosti oceli a kubatury feziva
- doplrikové funkce pfi kresleni detailt
- knihovna valcovanych profilQ
- kresleni nékolika druhu Sroubovych spoju
- oznacovani zakladnich typu svaru
- zakladni geodetické pfikazy a znacky
- profese elektro (doplfikovy modul)
- profese ustfedni vytapéni (doplfikovy modul)
- profese zdravotechnika - vodovod, plynovod, kanalizace (doplfikovy modul)

-adalsi. ..

SPECIFIKACE
Systém zahrnuje: programy AutoLISP, bloky, menu, dialogy
Jazykova verze: “Ceska“ pro AutoCAD CZ, “ceska“ pro libovolny

AutoCAD, “Ceska“ pro libovolny BricsCAD/ZwCAD

Verze AutoCADu
(BricsCADu, ZwCADu): vSechny verze, v€etné AutoCADu LT
Operacni systém: Windows . . .

POZADAVKY
Software: AutoCAD, AutoCAD LT, BricsCAD, ZwCAD
Hardware: jako AutoCAD, jako BricsCAD, jako ZwCAD



INSTALACE.

Nadstavba je univerzalné pouzitelna nad AutoCADy r.14-2000-2000i-2002-2004-2005-
2006-2007-2008 (ADT, MDT - programy s jadrem AutoCADu vcetné LT) nebo programy
BricsCAD r.3-4-5-6-7-8, ZWCAD 2006-2007-2008 (upravena verze nadstavby).

Pfi instalaci postupujte podle navodu pfilozenému k CD - podle aktualni verze
dodaného programu.

Odkli¢ovani nadstavby pro AutoCAD:

Pokud po spusténi pfikazu nadstavby volbou v menu bude funkce pferuSena a bude
oznameno neopravnéné pouziti, je tfeba zadat pfikaz KEY a poté autorizaéni kéd nadstavby.
Toto oznameni mlze byt prekryto dalSimi vypisovanymi fadky, je proto potfeba zobrazit textové
okno s vice fadky.

Autorizaéni kéd Vam milize byt sdéleni i telefonicky: 553-623549 nebo e-mailem:
skijo@tiscali.cz.

Systémovou proménnou operacniho systému SKIJOCES je mozno ovliviiovat umisténi
kliCového souboru. Jinak je soubor ulozen do nastaveného pracovniho adresare programu
AutoCAD. Rovnéz &teni kliCového souboru je ovliviiovano touto proménnou.

Obecné je mozno Fici, ze systémova proménna prostfedi SKIJOCES sdéluje
nadstavbé, kde ma hledat kliCovy soubor. Je tedy mozné zmeénou hodnoty proménné
SKIJOCES umoznit funkci nadstavby nad rdznymi verzemi AutoCADu bez nutnosti
vicenasobné instalace nadstavby.

Instalace spolu s jinymi programy:

Vykresové proménné "USERR1-5" a "USERI1-5"

Nadstavba "SkiJo" pouziva vykresové proménné "USERR1-5" a "USERI1-5" pro
uloZeni rlznych parametrl kresby. Pokud pouzivate také jinou nadstavbu vyuzivajici tyto
proménné, doporu€ujeme pfed pouZitim nadstavby "SkiJo" jejich nastaveni na hodnotu "O"
pfikazem SETVAR/SYSPAR AutoCADu (BricsCADu, ZwCADu).

Soubor "ACAD.LSP" (“ICAD.LSP, ZWCAD.LSP* a pod.)

Nadstavba "SkiJo" pouziva vlastni soubor "ACAD.LSP" (“ICAD.LSP, ZWCAD.LSP*) pro
automatické nacteni a definici prvotnich funkci. Pokud pouzivate také jinou aplikaci s vlastnim
souborem "ACAD.LSP" (“ICAD.LSP, ZWCAD.LSP*), je doporuovano toto fedeni:

- jednotlivé soubory "ACAD.LSP" pfejmenujte na "ACAD1.LSP, ACAD2.LSP, ..."
- vytvorte novy soubor "ACAD.LSP" s timto obsahem:

(load "ACAD1")

(load "ACAD2")

Podobné pro “ICAD....ZWCAD......



PRACE S PROGRAMEM.
Postup prace na vykrese:

Zaciname definici vykresu. Po zadani méfitka a velikosti vykresu se provede
nakresleni ramecku. Od hodnoty méfitka se odvozuji dalsi parametry, jako napf. velikost textu,
hustota Sraf ... . Po definici je také vykres pfedbézné rozvrstven, barva a typ Car je
preddefinovan.

Zakladni obrys (budovy) je mozno kreslit dvojitou linkou (DLINKA/DLINE) nebo pouzit
prikaz “PRICKA*. Jinou moznosti je nakresleni obrysu pfikazem “KRIVKA/PLINE* a vytvofenim
ekvidistanty pfikazem "EKVID/OFFSET". Obrys ma byt "tlustou" ¢arou, tedy v fezu, proto je
pfed jeho kreslenim potfeba nastavit vrstvu "REZY". Na nastaveni vrstvy nezalezi, pokud je
pouzit piikaz “PRICKA“ nebo bude ve st&né otvor, skuteény obrys v fezu je pak do vrstvy
"REZY" umistén automaticky.

Stény, pricky kreslime s vyuzitim pfikazu "PRICKA". Ptikaz fe$i kolmé napojovani stén
a obrysovou &aru &i pfipadné rozhrani materialu OBVOD - PRICKA.

Otvory zakreslujeme pomoci piikaz(i "OKNO", "DVERE", “VSTDVE* - vstupni dvefe,
“ATYDVE" - atypické dvefe... . Obrys stény-pFicky je pferusen, pozadovana vypln je vkreslena.

Schodisté s pfimymi stupni mizeme zakreslovat jak v pldorysu tak v fezu. Po zadani
zakladnich rozméra (3 body a prevySeni v pudorysu, 2 body v Fezu) program navrhne
schodiStové rameno, jehoz parametry mizeme pfed vykreslenim zménit. Podobné pro tocité
schody a schody dvouramenné s podestou.

Zarizovaci predméty viozime do vykresu z knihovny, ktera obsahuje vSechny
nejnutnéjsi. K dispozici jsou rovnéz uzivatelsky modifikovatelné sekce knihoven.

Obklady a hydroizolaci doplnime pomoci pfikazu stejného jména.

Koétujeme délkove i vyskové kotovacimi pfikazy. Polohy textu jsou optimalizovany.

Srafujeme vybranim prislusného obrysu nebo volbou vnitfniho bodu. Obrys tvofi
prevazné "KRIVKA/PLINE", osténi otvor( je propojeno s obrysem. Hustota $raf je nastavena.

Pro Legendu pouZijeme komplexni popis mistnosti a tabulka bude vygenerovana.

Tabulku vyrobkt sestavime pomoci knihovny SKILIB.

Znaceni provadime Sipkou, pozici nebo odkazovym koleckem.

Detail vytvofime ukazanim pfislusného okna, okoli bude ofiznuto a méfitko upraveno.

SesSroubujeme zakladnimi druhy Sroubt, podlozek a matic.

Svarujeme zakladnimi druhy svaru.

1zolujeme vinovkou.

Vyhodnotime nakreslené extraktem blokd podle jména a extraktem atributd. Pomoci
atributl vyhodnotime vyrobky, ocelové a dievéné profily, vyztuzné prvky, prefabrikaty.

A podobné ... .

Kompletni vykres je tedy hotov. Je datové usporny, nema Z2adné vnitini vazby,
obsahuje minimum blok{. Jakakoliv dal$i editace je mozna. Diky této struktufe a pfehlednosti
¢lenéni do vrstev (hladin) je rovnéz bezproblémoveé prenositelny do jinych programu.

Jiné funkce:

- kresleni komint

- zobrazeni slepého vykresu vypnutim vrstev

- kresleni inzenyrskych siti, parcelnich Cisel, vySkovych bodl do situace

- FeSeni obecného kfizeni a napojovani stén

- méfeni plochy s jejim vypisem

- zakreslovani ocelovych prekladd

- zakreslovani prefabrikovanych prekladt betonovych, POROTHERM a YTONG
- zakladni geodetické pfikazy a znacky, nacitani a interpolace vySkovych bodu
- knihovny nabytku, koupelnovych doplfku, spojovaciho materialu, profil{

- jednoduché modelovani

- Fizeni vazeb mezi vykresy, podkladani XREFU, fizeni zobrazeni XREFU

- komplexni fizeni hladin vSech profesi
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- Uprava zrcadlenych vykresu, zrcadleni otevirani dvefi ...



SCHEMA TEXTOVEHO MENU A POPIS FUNKCI.

----------- > rolovaci menu - FILE/SOUBOR
v horni ¢asti zakladni souborové pfikazy

KONFIG ->
Skido ->
Program

nastaveni implicitnich parametrd nadstavby SkiJo

Upravy uzivatelské knihovny, seznamt - doplriovani prvkt a poloZek

Rychla a uziv. knih.
SkiLib - ¢ast 1
SkiLib - ¢ast 2
SkiLib - ¢ast 3
Bonus knihovny
Elektro knihovny

Knihovna mistnosti

rychla knihovna, znacky fez(, ..., uzivatelska knihovna
prvni ¢ast obecné knihovny SkiLib

druha ¢ast obecné knihovny SkiLib

treti ¢ast obecné knihovny SkilLib

nabytek, stromy, doplriky

knihovna elektro znacek

seznamy predvoleb legendy mistnosti

----------- > rolovaci menu - DRAW/KRESLI
v horni ¢asti zakladni kreslici pfikazy

* CL/OS:

* ROD-END:
BOX-OBD:
HYDROIZ:
KOMIN:
LEGENDA:
MERITKO/GMERITK:
OBKLAD:
PRICKA:
SITE:
VLNKY:
ZABRADLI:

vyznadi osy kruhového oblouku nebo kruznice do vrstvy CL
ukoné&eni soucastky (hfidele)

kresli box - obdélnik po zadani Uhlopfi¢énymi body
kresleni hydroizolace do feyu

kresleni kominu do pldorysu

podpora kresleni legendy - obecné tabulky

znacka grafického méfitka na vykrese nad razitkem
kresleni obkladu

zakreslovani pfi¢ek a stén (pravouhlé napojovani)
zakreslovani inzenyrskych siti do situace

tepelna izolace vinovkou

kresleni zabradli

----------- > rolovaci menu - EDIT/EDITUJ
v horni ¢asti zakladni edita¢ni pfikazy

* DELLAYER/VYMHLA:
* LEXPLODE/HROZLOZ:

DETAIL:

KRIZENI:

ROZDEL:

VARIANTY ->
CISVAR:
VARIANTA:
OBNOVVAR:
VARIDIA:

ZMENATR:

ZménVrstvu ->

DleVrstvy

vymaze vrstvu podle jména

rozlozeni bloku do hladiny, ve které je umistén

vyfizne ¢ast obrazku a upravi méfitko

fesi kfizeni a napojovani stén pferusovanim v napojeni
preruseni entity v jednom bodé

nastaveni Cisla varianty

z vybranych entit vytvofi variantu nastaveného Cisla

z varianty obnovi pavodni entity

dialogovy panel ovladani variant

nahrada plvodni hodnoty nebo hodnot atributd novou
premisti vybrané objekty do zadané vrstvy podle profese
pomoci dialogového panelu

upravi barvu a typ ¢ary na "BYLAYER/DLEHLAD"

----------- > rolovaci menu - CALC/SPOCITEJ

* Snap/Krok

vraci soufadnice bodu zjis§téného rliznymi zplsoby,
(relativné polarné, relativné XY, stfedovy mezi dvéma body)
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* Ssx vybere objekty dle kriteria a pfeda aktivnimu pfikazu

EDIENT: Uprava zobrazeni, vybér, mazani podle vybrané entity,
aplikace parametrll vybrané entity na jiné entity

PLOCHA/PLOCHC: pocita a vypisuje plochu do vykresu, modifikuje napsany text
nebo plochu zaznamena do znacky popisu mistnosti

DELKACAR: spoéita délku vybranych Usedek a kfivek

SUMATEX: provede soucet vybranych textd s vypisem do vykresu,

nebo modifikuje stavajici text, jako desetinny znak
plati pouze te¢ka

OPERTEX: operace +, -, *, / s vybranymi texty, vysledek zapisuje
do vykresu nebo modifikuje stavajici text

----------- > rolovaci menu - DISPLAY/DISPLEJ
v horni ¢asti zakladni displejové operace AutoCADu

Vytvor snimek vytvofeni snimku
Zobraz snimek zobrazeni snimku

----------- > rolovaci menu - VYKRES/VYKRES
DEFINUJ: definice vykresu, nastaveni parametr(
kresby, nakresleni ramecku, vytvoreni
zakladnich vrstev

AKTIVUJ: vytvofeni dalSiho rdmecku ve vykrese, zména ramecku
Vv rozpracovaném vykresu
ZnackyFormatu vyznaci format A4 na vykrese
(skute€né méfitko musi odpovidat pomocnému)
Globalni velikost nastavi pfedvolbu vysky popisnych text(
PomocnéMéfitko zadani pomocného méfitka nezavisle na vykresu
ZobrazVse zapne a rozmrazi veskereé vrstvy
ZapniVse zapne vypnuté vrstvy (neovlivni zmrazenou)
SlepyPldorys vypne nepotfebné vrstvy, vrstvu "REZY"
obarvi bile
Zru$SlepyPUdorys zapne veskeré vrstvy, zobrazi
puvodni vykres
ZmrazNepotifebné zmrazi vrstvy pomocné (POM*), varianty
(VAR*), stary stav (STARY1)
SlepéSchema nastavi slepy pldorys a navic vypne dalSi

popisné vrstvy
SchemaProXref ->
SchemaZakladu
SchemaSkladby
SchemaProfese
upravi zobrazeni pudorysu
pro schema zakladu, skladby nebo profese
ZobrazeniXref ->
SchemaZakladu
SchemaSkladby
SchemaProfese
SlepyPldorys
SlepéSchema
JakoNaDisku
PamatujNastaveni

Volbou téchto poloZzek je mozné ovlivnit zobrazeni pfipojenych XREF v aktualnim
vykresu.

UkazPar zobrazi parametry ramecku na vykrese
(méfitko, pomocné méfitko, event. rozmér formatu)
Reset nastavi implicitni hodnoty po chybovém pferuseni
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OBRYS:

EXTBLOK:

EXTATRI:

SUMBLOKY:

SUMATRIB:

(BLIPMODE-1,0SMODE-32-pruse¢ik,HIGHLIGHT-1,
PLINEWID-0-nulova tloustka kFivky,

barva a typ ¢ary BYLAYER/DLEHLAD, hlavni souf. systém)
spoji do PLINE/KRIVKY Usecky a kfivky

a nastavi jejich tloustku

vypise pocty blokl podle jména ve vykrese

vypisSe urcité bloky s atributy

(vykaz prefabrikatu, vyrobkd, ocelovych, vyztuznych

a drevénych profili s vyuzitim extraktu atributt)
vypise pocty bloku podle jména ve vykrese,

moznost dil¢iho vybéru z vykresu

vypiSe urcité bloky s atributy

(vykaz prefabrikatu, vyrobkd, ocelovych, vyztuznych

a drevénych profili), moznost dil¢iho vybéru z vykresu

----------- > rolovaci menu - LAYER+comm./HLADINA+p¥ik.
slouzi pro pfepinani vrstev

ZapniVrstvu ->

zapne vrstvu podle aktualni profese pomoci
dialogového panelu

Nasledujici tabulka znazorfiuje kromé jména vrstvy a pfikazu pro rychlé pfepinani také
jeji pfednastavenou barvu a typ ¢ary:

Vrstva
osy
POHHRA
NEVHRA
REZY
KOTY
TEXT
SRAFY
SUMA
TABULKY

OSY1
POHHRA1
NEVHRA1
REZY1
KOTY1
TEXT1
TABULKY1

PK

LAYERs/HLADINY:

UlozStavVrstev

ObnovStavVrstev

Prikaz
(OH
PH:
NH:
RE:
KO:
TE:
SR:
SU:
TA:

OSS:
PHH:
NHH:
REE:
KOO:
TEE:

TAA:

PK:
ZPK:

Prednastaveni

Zluta Eerchovana

bila plna

bila dlouha ¢arkovana
Cervend plna

modra plna

bila plna

fialova plna

bila plna

bila plna

Zluta Eerchovana se dvéma teCkami
bila plna

bila kratka ¢arkovana

bila plna

bila plna

Cervend plna

bila plna

nastaveni rezimu kresleni pomocnych konstrukci
zru$eni pomocnych konstrukci

vola dialogovy panel AutoCADu pro obsluhu vrstev
ulozi aktualni stav vrstev do¢asné do paméti

nebo trvale do souboru na disk

obnovi uloZeny stav vrstev z paméti nebo z diskového
souboru

----------- > rolovaci menu - RUZNE

->Razné menu
ZRCKOT:
ZRCPOP:
ZRCVYR:
ZRCOTEDV:
ZRCPOPDV:

opravi zrcadlené kéty SkiJo

opravi zrcadlené znac¢ky popisu nosniku - prutdl Skido
opravi zrcadlené popisy vyrobk( SkiJo (Levé/Pravé)
zrcadleni otevirani dvefi

zrcadleni popisu dvefi
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VELPOPDV:
SKJ3D:

->Geodet menu

CTIBODY:

CTIBODY - kompletni

DIGIT:

JTSKXY: - vypsat
KRJTSK: - vynést
ORIENTVB:
PARCIS:
SLUCKA:
VELIKVB:
VYSBOD:
GEOINTER:
GEOVYS:
GEOSIT:
TRANSGEO:
ZRUHRANI:

zmeéna velikosti popisu dvefi
vytvoreni 3D modelu z jednoduchého pudorysu
(podminkou je kresba “Praktik®)

ze zadaného souboru precte a vykresli vysSkové body
(je predepsany format souboru)

ze zadaného souboru precte a vykresli vysSkové body
(nacita vSechny parametry z obecného souboru

- oddélovac polozek je mezera)

pravouhlé prekreslovani mapovych podkladu
vypisuje soufadnice bod( do tabulky

vykresluje body dle zadanych souradnic

pfikaz pro zménu orientace vloZzenych vyskovych bod(
pfikaz pro vypsani parcelniho &isla do situace
spojeni parcel stejného Cisla sluckou

pfikaz pro zmenu velikosti viozenych vySkovych bodu
pfikaz pro vypsani vyskového bodu

interpolace mezi vySkovymi body

z vySkovych bodu vzty¢i vysky

model terénu z vySkovych bodu

pfifadi entitam nulové z-ové soufadnice

preskrtnuti parcelni hranice - zruSeni

->DalsSimi poloZkami v menu jsou méné ¢asto pouzivané kreslici,
editacni a displejové pfikazy AutoCADu.

->XREF zapni a zmraz menu slouZi pro ovladani vrstev, ve kterych
jJsou pripojeny externi reference.

->XREF dialog menu ovlada vrstvy XREF... pomoci dialogu

----------- > rolovaci menu - S-k-i-J-0
Viz obrazovkové menu nize.

----------- > rolovaci menu - NASTROJE

Nastroje . . .

ovladani nastrojovych panell spole¢nym dialogem

Nastroje menu ACAD povolit ->

Ano
Ne

Nastroje Skido ->
Nastroje ACAD ->

k menu Skido zobrazi nastroje menu AutoCAD
zobrazi pouze menu SkiJo

zapnuti jednotlivych nastrojovych panelt SkiJo
zapnuti jednotlivych nastrojovych paneld AutoCADu

----------- > rolovaci menu - KNIHOVNY
Obsahuje polozky volani prvk( knihoven nabytku, zelené, zjednodusenych a pfesnych
ocelovych profilll, vybranych Sroubu, matic a podlozek, stfeSnich oken VELUX, legendy hmot.

----------- > OBRAZOVKOVE menu - userMENU (také roleta S-k-i-J-o)
Horni polozka hlavniho menu vola podmenu profesi, oddélovaci polozka s hvézdickami vola
menu nastavené profese (pokud je profese nastavena).

Poznamka: Obrazovkové menu neni u nadstavby pro BricsCAD pouZito, urovné jsou
skryty v roleté S-k-i-J-o.
DEFINUJ: definice vykresu, nastaveni parametra kresby,
nakresleni ramecku, vytvofeni zakladnich vrstev
Servis aktivuje zakladni funkce pro obsluhu vykresu

(pfikazy pro pfepinani hladin viz vy3e rolovaci
menu HLADINA+pfik.)

KRESLI->
........... > podmenu - KRESLI



BOX: kresli box - obdélnik

HYDROIZ: kresli hydroizolaci

KOMIN: kresleni kominu do pudorysu

LEGENDA: podpora kresleni legendy a obecné tabulky

MERITKO/GMERITK:  znagka grafického méfitka na vykrese nad razitkem

OBKLAD: kresleni obkladu

OCNOS: odhadem navrhuje a kresli ocelové preklady do padorysu

PREFNOS: odhadem navrhuje a kresli prefabrikované preklady
do pudorysu

PORONOS: preklady Porotherm do plidorysu

YTONNOS: preklady Ytong do pldorysu

PRICKA: zakreslovani pricek a stén (pravouhlé napojovani)

SITE: zakreslovani inzenyrskych siti do situace

VLNKY: tepelna izolace vinovkou

ZABRADLI: kresleni zabradli

OTVORY->

----------- > podmenu - OTVORY

OKNO: kresli okno do pudorysu (i do fezu)

DVERE: kresli dvefe do pudorysu - oby&ejné

OBLDVE: kresli dvefe do pldorysu - s obloZzkovou zarubni

VSTDVE: kresli vstupni nebo balkénové dvefe do padorysu

ATYDVE: kresli atypické dvefe do pldorysu, mozno volit
typ zarubné a polohu ve sténé

OZNACVY: kresli odkaz pro popis vyrobku
(moznost vyhodnoceni poctu)

- okno oznacovani oken

- dvefe oznacovani dvefri

- vyrobek oznadovani vyrobku

POPOT: kresli nevyznamny odkaz pro popis vyrobku

SCHODY->

----------- > podmenu - SCHODY

SCHP: kresli schody do pldorysu (pfimé rameno)

SCHR: kresli schody do Fezu (pfimé rameno)

SCHTP: tocité schodisté v pldorysu (i model)

SCH1LP: schody pfimé, 1x zalomené (dvouramenné), pldorys
(ve vyvoji)

SCH2LP: schody pfimé, 2x zalomené (tfiramenné), padorys
(ve vyvoji)

SCHS1P: schody s Sikmymi stupni, 1x zalomené (dvouramenné),
pudorys (ve vyvoji)

SCHS2P: schody s Sikmymi stupni, 2x zalomené (tfiramenné),

pudorys (ve vyvoji)

VYSCAR: kresli vystupni &aru

RAMPA: oznacovani a vypocet spadd ramp
KOTY---> )

----------- > podmenu - KOTY

Kotystav aktivuje stavebni kéty

Kotystro aktivuje strojaiské koty
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KT: z&kladni kétovani H/V

AKT: asociativni zakladni kétovani H/V (pouze stavaiské koty)
Natoceni urCuje uhel natoCeni obecnych kot
KTO obecné kétovani pod uhlem nato&eni
AKTO obecné asociativni koétovani pod uhlem natoceni
PARKOT: kéta parapetu otvoru v pudorysu
DISKOT: oprava koétovaciho textu odectenim noveé vzdalenosti
UROVENV: vyskova koéta ve svislém fezu
UROVENH: vyskova kéta v padorysu
ACKkoty
----------- > podmenu - Ackéty
KOTY: zapina rezim kotovani AutoCADu
Uhel kétovani Ghlu
Primér kétovani praméru
Radius kétovani poloméru
Stred kétovani stiedu
Zakladna kéta odsazena od zakladny
Rétézova useky koty za sebou
Sikma kota Sikma
Otocend kéta natoCena
Konec ukoné&eni rezimu kétovani AutoCADu
POPISY->
----------- > podmenu - POPISY
POZICEK: odkaz/pozice s koleCkem
POZICEC: odkaz/pozice s podtrzenim
POZICEL: odkaz/pozice s lomitkem (dfevéné prvky)
ODKAZ: vicefadkovy odkaz se Sipkou
VRSTVY: vicefadkovy odkaz pro skladbu podlahy
SODKAZ: stfedovy odkaz (mezi uhlopfi¢kami - popis stropniho dilce)
OZNACVY: kresli odkaz pro popis vyrobku
(moznost extraktu - vyhodnoceni)
- okno oznacovani oken
- dvefe oznacovani dvefri
- vyrobek oznaCovani vyrobku
POPNOS: popis nosniku (ocelového nebo dievéného) odkazem

s moznosti vyhodnoceni

----------- > podmenu - TEXT
* DDEDIT/DIAEDIT: editace pomoci textového okna
* CHGTEXT/VZTEXT: hromadna vyména textovych fetézcu a slov,
hromadna nahrada text(

CHGSTYL/VZSTYL: hromadna zména textového stylu
CHGHEIG/VZVYSKA:  hromadna zména vysky textu
MODITEX: modifikace Ciselnych textl pfictenim/odectenim konstanty,
mozno aplikovat i na vySkové urovné a znacCky popisu mistnosti
* CASE/PISMENA: pfevod pismen z malych na velké a naopak
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OZNMST: oznacovani mistnosti pudorysu &islem

LEGEMI: komplexni legenda mistnosti, generovani tabulky mistnosti
LEGETAB: generovani tabulky mistnosti pro cely vykres
KONVTX: prevod kédovani ¢eskych znakl
DTEXT--:
*2.5mm
*3.5mm psani textu s pfednastavenou vySkou v zavislosti na méfitku
*5.0 mm
* ASCTEXT: piSe text ze souboru do vykresu
* WTEXT/ZTEXT: vypise text z vykresu do souboru
SPOJE-->
----------- > podmenu - SPOJE
SROUB: kresleni Sroubu
MATICE: kresleni matice
PODLOZ: kresleni podlozky
SVAR: oznacovani svarll na vykrese popisem
VLOZ--->

----------- > podmenu - VLOZ
(vybrani polozky zacinajici <-... se rozvine ICON menu)
- seznam blok( pro vkladani do vykresu
- seznam grafickych znacek oznaceni fez(l a pohledt
- seznam blok0 s atributy pro popis:
NOSNIK oznaceni jednoho ocelového profilu (1,U...)
PROFILY oznaceni skupiny ocelovych profild (1,U...)
PREFABRI oznaceni prefabrikatt (RZP...)
DR-PRVEK oznaceni dfevéného prafezu (100x120...)
DR-PRVKY oznaceni skupiny dfevénych prifez (100x120...)
OC-PRVEK oznaceni obecného ocelového profilu (L50x50x5...)
OC-PRVKY oznaceni skupiny obecnych ocelovych profil{i
VZ-PRVKY oznaceni vyztuznych betonarskych prutl

VySe uvedené popisné bloky jsou podrobeny sumarizaci pfikazem EXTATRI:.

pfikaz OZNACVY:, OCNOS:, PREFNOS:

<--SRAFY Srafovani zakladnich material(
EDIT--->
----------- > podmenu - EDIT
DETAIL: vyfizne ¢ast obrazku a upravi méfitko
KRIZEN!I: fesi kfizeni a napojovani stén prerusenim v napojeni
ROZDEL: preruseni entity v jednom bodé
VARIANTA: z vybranych entit vytvofi variantu
ZMENATR: nahrada plivodnich hodnot atributl novou
ZRUOTVO: zruSeni otvoru - zazdéni (pfikaz neni dale podporovan)
PROFES->
----------- > podmenu - PROFESI, volba dalsiho podmenu
Stavba
Stary stav
Vykopy
Zaklady
Krov
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Interier

Vytapéni
Kanalizace
Vodovod
Plynovod

Elektro
Vzduchotechnika
3D

----------- > podmenu - PROFESi
Nasledujici pfikazy jsou spole€né pro vSechny profese:

DEF***:

set***

set STAV
*** only/pouz
*** OFF/NE
*** ON/ANO

Slepy
ZrusSlep

provede definici vrstev profese, definované vrstvy jsou
Podobné hlavnim vrstvam vykresu, pouze maji pfedponu
pfislusné profese

nastavi ve vykrese zadanou profesi, jméno profese se objevi
v prvnim fadku menu obrazovky
obnovi nastaveni pro stavebni vykresy

zobrazi pouze vrstvy pfislusné profese
vypne vrstvy pfislusné profese
zapne vrstvy pfislusné profese

vypne vrstvy popisu pFislusné profese
zapne vrstvy popisU pfislusné profese

Podmenu STARY stav neobsahuje volby "DEF***", "set ***" a ovladani slepého
vykresu. Navic jsou zde volby "Stary", "Stary1" pro zapnuti vrstvy uvedeného jména.

VRPROF->

----------- > podmenu pro zapinani hladin profesi
Vybérem z tohoto menu je mozné zapnout vrstvu uvedeného jména. Menu zobrazuje
vybér vrstev pfislusejicich k profesi.

CHGVRS/ZMNVRS->

----------- > podmenu pro zménu vrstev vybranych entit
Menu zobrazuje vybér vrstev pfislusejicich k profesi. Po vybéru jména vrstvy nasleduje
pobidka k vybéru objektll. Vybrané objekty jsou do uvedené vrstvy pfemistény.

POMOC-->

........... > podmenu - POMOC

PomSrafy
Pomocne

POM only/pouze
POM OFF/NE
POM ON/ANO
SnapBase/KrokPo¢

Dlazba-:
100x100

SKILIB

zapne vrstvu uvedeného jména
zapne vrstvu uvedeného jména

ovladani pomocnych vrstev

urceni poc¢atku Srafovaciho vzorku

dvoijité Srafovani s rozteci 100, ...

¢lenéné podmenu obecné knihovny SKILIB,
prvky jsou vkladany do aktualni vrstvy
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ULOZ: pracovni uloZeni vykresu
acadMENU vola standartni menu AutoCadu
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NASTROJOVE PANELY MENU.

Doporu¢enou kombinaci pro AutoCAD je volba hlavniho menu SkiJo volbou UM a
povoleni nastrojovych panell menu AutoCAD. Nedoporu€uje se zleva pfeskupovat pop-up
menu pfi pouzivani profesi - menu profesi je umistovano misto vybranych rolet. Pokud je na
uréeném misté roleta jina, je pfi zapnuti profese rovnéz nahrazena.

Kompilace uzivatelského menu je provedena pfi jeho prvnim zvoleni.

Pro programy BricsCAD a ZwCAD je menu pfi¢itano ke stavajicimu - podle pokynu
instalaCniho navodu.

Nastrojové panely.

Po nacteni menu nadstavby SkiJo se zobrazi nasledujici nastrojové panely:

Tlacitka hlavni listy:
Skilo - 20.0 euvztp pro Windows, 22.05.2007 |

DMl E v s2iBEEARLS L A S

Pod témito tlacitky je bud pfimo volani funkce nadstavby SkiJo nebo se rozvine panel
sdruzujici dal$i funkce, viz vypis nize. Posledné zvolena funkce rozvinovaného panelu se
potom dale objevuje v hlavni listé. Jednotlivé nastrojové panely je také mozno trvale umistovat
na displej pomoci menu Nastroje.

Oznaceni 20.0 euvztp znamena:

- verze 20.0
- menu obsahuje profese elektro, vytapéni, voda, zdravotechnika-kanaliz., plyn

Rozvinuté nastrojoveé panely vypadaji takto a spousti nasledujici pfikazy:

Start _____E
D &t
START
DEFINUJ definice vykresu - ramecku
AKTIVUJ aktivace jiného vykresu - ramecku
SERVIS aktivace pomocnych funkci obsluhy vrstev
KEY odkli¢ovani
kresli ____________ H
TOBB=-+-wnINH
KRESLI
PRICKA kresleni pricek, stén
BOX kresleni obdélnika
KOMIN kresleni kominu
OBKLAD kresleni obkladu
SITE kresleni inzenyrskych siti
VLNKY kresleni tepelné izolace
OCNOS kresleni ocelovych prekladd do pddorysu

PREFNOS kresleni prefabrikovanych prekladi do padorysu
PORONOS kresleni pfekladt Porotherm do pudorysu
YTONNOS kresleni pfekladt Ytong do pldorusy
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OTVORY
OKNO okno
DVERE dvere zékladni
OBLDVE dvere zakladni s oblozkovou zarubni
VSTDVE vstupni nebo balkénové dverfe
ATYDVE atypické dvere - obecné
OZNACVY oznadeni vyrobku
Schody g
HAQEFHEHEPFRBI .=
SCHODY
SCHP primé schodisté v pldorysu
SCHR pfimé schodisté v Fezu
SCHTP tocité schodisté v pudorysu (i model pro plny AutoCAD)
SCH1LP schody primé, 1x zalomené (dvouramenné), pudorys
SCH2LP schody primé, 2x zalomené (tfiramenné), pudorys
(ve vyvoji)
SCHS1P schody s Sikmymi stupni, 1x zalomené (dvouramenné),
pudorys (ve vyvoji)
SCHS2P schody s Sikmymi stupni, 2x zalomené (tfiramenné),
pudorys (ve vyvoji)
VYSCAR vystupni ééra
RAMPA oznacovani a vypocet spadd ramp
- |
KT KT £ I & KTo KTo 320 £ =m0
KOTY
KT kotovani - vykonny prikaz
KT asociativni stavafské kotovéani - vykonny prikaz
STAKO aktivace stavebnich kot
STRKO aktivace strojarskych kot
NATKO natocCeni koty otoéené
KTO kéta otoCena
AKTO asociativni stavafska kéta otocena
PARKOT parapet otvoru
DISKOT oprava textu koty ukazanim vzdalenosti a vybranim textu
UROH horizontalni troveri
UROV vertikalni troveri
Popisy &
P AAMESTS T
POPISY
POZK pozice v kole¢ku
POZC pozice s carou
POZL pozice s lomitkem (profil dfevénych prvk()
ODKAZ viceradkovy odkaz
VRSTVY popis podlahovych vrstev
SODKAZ stfedovy odkaz
OZNACVY oznadeni vyrobku
POPNOS popis nosniku

16



Texty |
2535 5 7 Al A 101101 [ B

TEXTY
2,5 text s vyskou 2,5 mm na vykrese
3,56 text s vyskou 3,5 mm na vykrese
5,0 text s vyskou 5,0 mm na vykrese
7,0 text s vyskou 7,0 mm na vykrese
DIAEDIT oprava textu
DDATTE oprava textovych atribut( bloku
OZNMST popis mistnosti - pouze Cisla
LEGEMI1 komplexni popis mistnosti - véetné legendy

LEGEMI2 generovani tabulky komplexniho popisu mistnosti
LEGEMI3 generovani tabulky komplexniho popisu mistnosti -
- moznost vybéru ¢asti pudorysu

=g
SRAFY
§RAF YU1 vyvolani ikonového menu Sraf nové uzivatelské knihovny
SRAFY vyvolani ikonového menu Sraf - ptivodni menu AutoCADu
SkiLib - obecna knihovna |

ErxBEF-HEs I Pw=BH-LHE

SKILIB - obecna knihovna
vkladéani prvkd z uzivatelsky modifikovatelné knihovny SkiLib
Clenéné do sekci:
Céast 1: - vybaveni objektu
- auto - moto
- zdravotechnika
- schema vytépéni
- geodetické prvky
- dvere interiérové
- elektro v interiéru
- zafizeni a nabytek
Céast 2: - schematické profily
- schematické znacky zelené
- lidské postavy
- legendy mistnosti, hmot a siti
- detaily prvka
- vypisy vyrobku
- klempirské vypisy
- okna v pohledu
Céast 3: - tabulky vypisti

B F SO @00 H O

USERLIB - uzivatelska knihovna
vkladéani prvka z uZivatelsky modifikovatelné knihovny UserLib
Clenéné do sekci:
- rychla knihovna
- znacCky pohled( a fezi
- Srafovaci vzory
- uZivatelska sekce 1
17



- uZivatelska sekce 2
- uZivatelska sekce 3
- uzivatelska sekce 4
- uzZivatelska sekce 5
- nabytek ALFA

- nabytek USM

- nabytek VARIANT

- koupelnové doplriky
- stromy v pohledu

- dopravni znaCky

B & =
BLOKY
SKILIB ikonové menu AutoCADu - stara komplexni knihovny
VLOZ 1 vyvolani ikonového menu bloku - stara knihovna
VLOZ 2 vyvolani ikonového menu znacek fezi a pohledt -
- stara knihovna
VrstvyE |
=
VRSTVY
VRPROF dialog zapnuti vrstvy nastavené profese
ZMNVRS dialog pro zménu do vrstvy nastavené profese

InD=EML S

oy

OZNACOVANI

MENUACAD

oznaceni prvkt pro vykaz materialu

- jednoho ocelového véalcovaného profilu
- vice ocelovych valcovanych profil(

- betonovych nebo jinych prefabrikatt

- jednoho dievéného prvku

- vice drevénych prvkd

- jednoho obecného ocelového profilu

- vice obecnych ocelovych profilti

- vyztuznych prvku (do betonu)

zapnuti menu pouze AutoCAD

=AMl S L s 8D

PROFESE

prepinani profesi
- stavba - zakladni nastaveni
- vykopy

- zaklady

- krov

- interiér

- vytapéni

- kanalizace

- vodovod

- plynovod

- elektro
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- vzduchotechnika

-3D
Profese je pouze prepnuta, nedochazi k jeji definici. Definice profese se provadi
rozvinutim pop-up menu SkiJo-Profese-... . Zobrazené tlagitko v tomto panelu nemusi

odpovidat skuteéné nastavené profesi. Zprava o aktivni profesi se objevi vzdy po nacteni
vykresu, pro trvalou kontrolu nastavené profese zapnéte jeji zobrazeni ve status Fadku pomoci
hlavniho konfigu Skido.

T ey AR e M X
GEODET
CTIBODY nacteni vySkovych bodi ze souboru dat
DIGIT pravouhlé prekreslovani mapovych podkladi
ORIENTVB zména orientace vyskovych bod(
PARQIS parcelni ¢islo
SLUCKA slu¢ka pozemkovych hranic
VELIKVB Uprava velikosti vySkovych bodi
VYSBOD vySkovy bod
GEOINTER interpolace vySkovych bodu
GEOVYS vyznaceni vySek z vyskovych bod(
GEOSIT modelovani terénu z vySkovych bodi
ZRUHRANI zruSeni pozemkové hranice preSkrtnutim
Edit ____H]
B9 % #
EDIT
EDIENT fizeni zobrazeni, modifikace entit podle stavajicich
DETAIL vyriznuti detailu
KRIZENI Feseni kfiZzeni éar, napojovani stén
ROZDEL rozdéleni entity v jednom bodé
Work ____H|
ZiRrl <l 3
WORK
PLOCHC zméfeni plochy

OPERTEX matematické operace s texty
LAYSAVE uloZeni stavu vrstev (hladin)
LAYREST nacteni stavu vrstev (hladin)

Spoje = |
Toe e 4
SPOJE
SRO Sroub
MAT matice
POD podlozZka
SVAR odkaz svaru

Kéty podrobnéa [ ity podrabnék
KL 22 KR B X~ T

KOTY PODROBNE
spousti kéty s nastavenymi parametry typu a polohy
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H =X~ 2

ASOCIATIVNI KOTY PODROBNE
spousti asociativni stavafské kéty s nastavenymi parametry

typu a polohy
Popis ¥yrobkd E3
S 0E 2
POPIS VYROBKU

spousti popis vyrobkud s nastavenim
- obecné volani - podle posledniho nastaveni
- popis vyrobku
- popis okna
- popis dvefi

Ke vSem tlacitkim nastrojovych list se zobrazuje napovéda.
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PRACE BEZ MENU SKIJO.

V pfipadé, Zze chceme mit pfi praci zobrazeno jiné menu, mame moznost pouziti
hlavnich ¢asti programu pfikazy, které napiSeme do dialogového fadku.

PFi nacteni vykresu se definuji prvotni pfikazy, které nam zpfistupfiuji podptrné kreslici
funkce. Znamena to, ze chceme-li napf. kreslit v naSem vykrese okno, nejprve si pfikazem
"OTV" zaktivnime tuto ¢ast programu a poté mizeme volat nas pfikaz "OKNO" (také ostatni
souvisejici pfikazy "DVERE", "POPOT").

Pfikazy zapisujeme bez dvojteCky (ta oznaluje, ze muizeme piikaz zapsat do
dialogového fadku), pfikaz prvotni (nahravaci) volame ve vykrese pouze jednou.

Zakladni pfikaz:

UM: pro AutoCAD zpUsobi pfechod do uzivatelského menu userMENU nadstavby
SkiJo, které podporuje obsluhu uzivatelskych funkci vybérem z menu

UMA:; pro AutoCAD zpUsobi pfechod do uzivatelského menu userMENU nadstavby
SkiJo, zaroven zobrazi nastrojové panely AutoCADU - zkombinuje menu

UMZ: pro ZwCAD 2008 zpUsobi pficteni menu SkiJo k menu ZwCAD

UMX: pro ZwCAD 2008 uvolni-zrusi menu SkiJo

Tabulka ptikazi:

pfikaz prvotni pfikazy definované popis funkce
(nahravaci) (kreslici)

DEF: DEFINUJ: definice vykresu, nastaveni parametru kresby,
nakresleni ramecku, vytvoreni zakladnich vrstev

SER: Zakladni funkce pro obsluhu vykresu:
PK: nastaveni rezimu kresleni pomocnych konstrukci
KPK: ukong&eni rezimu kresleni pomocnych konstrukci
a navrat do pfedchozi vrstvy
ZPK: zruSeni pomocnych konstrukci
VMV: vymaz celého vykresu

Funkce pro rychlé pfepinani vrstev:

OS: osy Zluta ¢erchovana
OSS: osy1 Zluta ¢erchovana se dvéma teCkami
PH: pohhra bila plna
PHH: pohhra1 bila plna
NH: nevhra bila dlouha ¢arkovana
NHH: nevhra1 bila kratka ¢arkovana
RE: fezy Cervena plna
REE: fezy1 bila plna
KO: koty svétle modra plna
KOO: koty1 bila plna
TE: text bila plna
TEE: text1 Cervena plna
SR: Srafy fialova plna
SuU: suma bila plna
TA: tabulky bila plna
TAA: tabulky1 bila plna

SAK: KT: stavarské koty H/V
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SRK: KT: strojafské koty H/V

POZ: POZC/POZC: pozice s podtrzenim
POZK: pozice v kole€ku
URO: UROH/UROH: vy$kova uroveri v pador.
UROV/UROV: vy$kova Uroven v fezu
ETE: * CHGTEXT/VZTEXT: vyména textovych fetézcl
SPO: SRO/SRO: kresleni Sroubu
MAT: kresleni matice
POD: kresleni podlozky
SVA: SVAR: oznaceni svaru popisem
DET: DETAIL: vyfizne ¢ast obrazku a upravi méfitko
LEG: LEGENDA: podpora kresleni legendy
oTV: OKNO: okno v pudoryse (i Fezu)
DVERE/DVERE: dvefe v pudoryse
POPOT: popis vyrobkuU
SKIJO: provede aktivaci vSech funkci nadstavby,

Pokud je aktivni funkce SERVIS, je mozné zapinat i ostatni vySe neuvedené vrstvy
dvou-tfi pismenkovym pfikazem pocatecnich znak( vrstvy - (OK zapina okna, XR1 zapina
XREF_1 ..... ). Pokud se pfed tento piikaz napiSe X, vrstva je naopak vypnuta - (XOK vypne
OKNA, XXR1 zmrazi XREF_1 ...), pokud se pfed pfikaz napiSe C, je provedeno pfemisténi
vybranych entit do vrstvy - (COK pfemisti entity do vrstvy OKNA).

PFi nacitani SERVISu (mozno proveést ru¢né nebo fidit v hlavni konfiguraci SkiJo) je
proveden pokus o nacteni uzivatelem definovanych funkci v souboru USERLSP.LSP. Své
vlastni funkce mizete tedy umistovat do tohoto souboru, prohlidkou tohoto souboru zjistite jiz
definované pomocné funkce.

Podrobny seznam prikaztli po na¢teni SERVIS.LSP a USERLSP.LSP

Prikazy aktivni po nacteni SERVISu

VMV - vymaz vse

PK - rezim kresleni pomocnych konstrukci
KPK - konec rezimu pomocnych konstrukci
ZPK - zruSeni pomocnych konstrukci

XRA - pfipojeni XREF z klavesnice

XRD - odpojeni XREFs z klavesnice

XRB - vloZzeni XREFs z klavesnice

XRX - vypis XREFs z klavesnice

funkce pro nastaveni vrstvy

(O] nastavi "OSY"

0SS nastavi "OSY1"

PH nastavi "POHHRA"

PHH nastavi "POHHRA1"
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NH nastavi "NEVHRA"

NHH nastavi "NEVHRA1"
RE nastavi "REZY"

REE nastavi "REZY1"

KO nastavi "KOTY"

KOO nastavi "KOTY1"

TE nastavi "TEXT"

TEE nastavi "TEXT1"

SR nastavi "SRAFY"

SuU nastavi "SUMA"

TA nastavi "TABULKY"
TAA nastavi "TABULKY1"
DV nastavi "DVERE"

EL nastavi "ELEKTRO"
KA nastavi "KANALIZACE"
KOM nastavi "KOMUNIKACE"
MA nastavi "MATERIALY"
NA nastavi "NABYTEK"
NO nastavi "NOSNIKY"
OB nastavi "OBKLADY"
oD nastavi "ODKAZY"
OK nastavi "OKNA"

PL nastavi "PLYNOVOD"
PO nastavi "POMOCNE"
POz nastavi "POZICE"

PR nastavi "PRIPOJKY"
PRE nastavi "PREFABRIKATY"
PRO nastavi "PROFILY"
SC nastavi "SCHODY"
SD nastavi "SDELOVACI"
Si nastavi "SITE"

SP nastavi "SPOJE"

ST nastavi "STARY"

STT nastavi "STARY1"

SV nastavi "SVARY"

TCH nastavi "TECHNOLOGIE"
UR nastavi "UROVNE"
VO nastavi "VODOVOD"
VY nastavi "VYSKOPIS"
XR nastavi "XREF"

XRO nastavi "XREF_0"
XR1 nastavi "XREF_1"
XR2 nastavi "XREF_2"
XR3 nastavi "XREF_3"
XR4 nastavi "XREF_4"
XR5 nastavi "XREF_5"
XR6 nastavi "XREF_6"
XR7 nastavi "XREF_7"
XR8 nastavi "XREF_8"
XR9 nastavi "XREF_9"

ZA nastavi "ZARIZENI"
ZAA nastavi "ZARIZENI"
ZE nastavi "ZELEN"
funkce pro vypnuti nebo zmrazeni vrstvy
X0S vypne "OSY"

XOSS vypne "OSY1"

XPH vypne "POHHRA"
XPHH vypne "POHHRA1"
XNH vypne "NEVHRA"
XNHH vypne "NEVHRA1"
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XRE
XREE
XKO
XKOO
XTE
XTEE
XSR
XSU
XTA
XTAA
XPK
XDV
XEL
XKA
XKOM
XMA
XNA
XNO
XOB
XOD
XOK
XPL
XPO
XPOZ
XPR
XPRE
XPRO
XSC
XSD
XSlI
XSP
XST
XSTT
X8V
XTCH
XUR
XVO
XVY
XXR
XXR0
XXR1
XXR2
XXR3
XXR4
XXR5
XXR6
XXR7
XXR8
XXR9
XZA
XZAA
XZE

vypne "REZY"

vypne "REZY1"
vypne "KOTY"
vypne "KOTY1"
vypne "TEXT"

vypne "TEXT1"
vypne "SRAFY"
vypne "SUMA"
vypne "TABULKY"
vypne "TABULKY1"
vypne "PK"

vypne "DVERE"
vypne "ELEKTRO"
vypne "KANALIZACE"
vypne "KOMUNIKACE"
vypne "MATERIALY"
vypne "NABYTEK"
vypne "NOSNIKY"
vypne "OBKLADY"
vypne "ODKAZY"
vypne "OKNA"
vypne "PLYNOVOD"
vypne "POMOCNE"
vypne "POZICE"
vypne "PRIPOJKY"
vypne "PREFABRIKATY"
vypne "PROFILY"
vypne "SCHODY"
vypne "SDELOVACI"
vypne "SITE"

vypne "SPOJE"
vypne "STARY"
vypne "STARY1"
vypne "SVARY"
vypne "TECHNOLOGIE"
vypne "UROVNE"
vypne "VODOVOD"
vypne "VYSKOPIS"
zmrazi "XREF"
zmrazi "XREF_0"
zmrazi "XREF_1"
zmrazi "XREF_2"
zmrazi "XREF_3"
zmrazi "XREF_4"
zmrazi "XREF_5"
zmrazi "XREF_6"
zmrazi "XREF_7"
zmrazi "XREF_8"
zmrazi "XREF_9"
vypne "ZARIZENI"
vypne "ZARIZENI"
vypne "ZELEN"

funkce pro zménu do vrstvy

COs
COSS
CPH
CPHH
CNH
CNHH
CRE

pfemisti select do "OSY"
premisti select do "OSY1"
premisti select do "POHHRA"
pfemisti select do "POHHRA1"
pfemisti select do "NEVHRA"
premisti select do "NEVHRA1"
pfemisti select do "REZY"
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CREE pfemisti select do "REZY1"

CKO premisti select do "KOTY"

CKOO pfemisti select do "KOTY1"

CTE premisti select do "TEXT"

CTEE premisti select do "TEXT1"

CSR premisti select do "SRAFY"

CSuU premisti select do "SUMA"

CTA premisti select do "TABULKY"

CTAA premisti select do "TABULKY 1"

CPK pfemisti select do "PK"

CDhV pfemisti select do "DVERE"

CEL premisti select do "ELEKTROQO"

CKA premisti select do "KANALIZACE"
CKOM premisti select do "KOMUNIKACE"
CMA premisti select do "MATERIALY"
CNA premisti select do "NABYTEK"

CNO pfemisti select do "NOSNIKY"

COB premisti select do "OBKLADY"

COD premisti select do "ODKAZY"

COK premisti select do "OKNA"

CPL premisti select do "PLYNOVOD"
CPO premisti select do "POMOCNE"
CPOZz pfemisti select do "POZICE"

CPR premisti select do "PRIPOJKY"
CPRE pfemisti select do "PREFABRIKATY"
CPRO premisti select do "PROFILY"

CSC premisti select do "SCHODY"

CSD premisti select do "SDELOVACI"

CSl premisti select do "SITE"

CSP premisti select do "SPOJE"

CST premisti select do "STARY"

CSTT premisti select do "STARY 1"

CSv premisti select do "SVARY"

CTCH premisti select do "TECHNOLOGIE"
CUR premisti select do "UROVNE"

CVvO pfemisti select do "VODOVOD"

Ccvy premisti select do "VYSKOPIS"

CXR premisti select do "XREF"

CXRO pfemisti select do "XREF_0"

CXR1 pfemisti select do "XREF_1"

CXR2 pfemisti select do "XREF_2"

CXR3 pfemisti select do "XREF_3"

CXR4 pfemisti select do "XREF_4"

CXR5 pfemisti select do "XREF_5"

CXR6 pfemisti select do "XREF_6"

CXR7 pfemisti select do "XREF_7"

CXR8 pfemisti select do "XREF_8"

CXR9 pfemisti select do "XREF_9"

CZA premisti select do "ZARIZENI"

CZAA premisti select do "ZARIZENI"

CZE premisti select do "ZELEN"

Prikazy zapsané v USERLSP.LSP - volné pristupny soubor
VC varianty nastavi modré a hidden (&arkované)
\Y zkratkové volani varianty

Ccv zkratkové nastaveni Cisla varianty
XV zru$eni varianty - navraceni do puvodni vrstvy
BH rychlé Srafy ukdzanim bodu (parametry podle pfedchozich Sraf)
H rychlé Srafy vyb&rem hranic (parametry podle pfedchozich Sraf)
WB zapis bloku do souboru (pro r.2000)
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POZNAMKY.

- Funkce (pfikazy) oznaCené ™" jsou soucasti dodavky AutoCADu (BricsCADu,
ZwCADu) a do menu byly zafazeny pro jejich obCasné vyuziti a jednodussi aktivaci.

- '' oddé&luje prikazy podle verze (DVERE/DVERE).

- Polohy bod pro kétovani nutno ukazovat zleva-doprava nebo zdola-nahoru vzhledem
k aktualni soufadné soustavé.

- Nenastavujte pro svuj novy styl pisma pevnou vysSku, operace s texty potom nepracuji
spravné, ponechte nastaveni vysky na hodnotu “0“.

- Nenastavujte barvu, typ Cary nebo tloustku pro jednotlivé entity, potlacite tim
pfednastavené parametry ve vrstvach, ponechte nastaveni BYLAYER/DLEHLAD. Pro implicitni
nastaveni pouzijte Reset: v popmenu Vykres.

- Nenastavuite trvale tloustku PLINE/KRIVKY, doporuéuje se, aby veskera kresba byla
v tloust'ce "0". Pro implicitni nastaveni pouzijte Reset: v popmenu Vykres.

- Zadani pozadovanych bodl by mélo byt provadéno pfesné bud s vyuzitim
uchopovaciho rezimu nebo pfesnym zadanim pfirlstky k relativnimu bodu &i upfesnénim
polohy/Sifky pilitku. U otvor(l je mozno provést pomocné zakresleni jejich osy, viz pfikazy PK: a
ZPK:. Pfi nepfesném zadani maze dojit k nedokonc&eni pfikazu a jeho zamrznuti. Poté je nutno
provést preruseni pfikazu "ctrl C", vratit se potfebny pocet krokl pro obnoveni pivodniho stavu
vykresu a provést "RESET" vykresu viz tuény odstavec nize.

- Pii predéasném ukonéeni prikazu nadstavby SkiJo (ctrl C) maze dojit k
nezadoucimu nastaveni barvy, typu ¢ary a pod., v tomto pfipadé pouzijte volbu "RESET"
v rolovacim menu Vykres k nastaveni implicitnich hodnot. Tuto volbu je vhodné pouzit
rovnéz pri praci s vykresem zpracovanym jinym programem.

- DalsSi volby "RESET1", "RESET2" jsou urceny pro AutoCAD LT a BricsCAD -
obnovuji také osetreni chyby SkiJo, které v uvedenych programech po chybé vypadne.

- Volby menu "Slepy pudorys" a "Zru$ slepy pudorys" vrstvy pouze vypinaji a zapinaji.
Neovlivni tedy vrstvu zmrazenou.

- Doplnujici informace k vrstvam:

Je provedeno rozSifeni nadstavby pro ovladani dalSich vrstev profesi. Struktura vrstev
profese je stejna jako u vrstev hlavniho vykresu, pouze pfidana predpona (INT ..., ZAK ...,
UT_...) umoznuje kresleni profesi do pfislusnych vrstev, s moznostmi oddéleného zobrazovani.
Je tedy mozné do stavebniho vykresu zakreslit instalace vybrané profese. Poté nastavenim
slepého pldorysu hlavniho vykresu a zapnutim vrstev profese obdrzime pozadované
zobrazeni.

Podpurné kreslici funkce profesi zohledriuji vySe uvedené &lenéni vykresu do vrstev.

- K &emu slouzi nasledujici vrstvy:

POMOCNE - zakresleni jinych pomocnych konstrukci

POM_SRAFY - k vytvoreni obrysové kfivky Srafovaciho vzorku

STARY - k ulozeni bouranych konstrukci, po definici vrstvy na teCkovanou ¢&aru ji Ize
zobrazovat ve stavebnim padorysu - konstrukce k vybourani

STARY1 - k ulozeni starych konstrukci, které se jiz dale nemaiji zobrazovat

26



PRIRAZENIi PRIKAZU VOLNYM FUNKCNiIM KLAVESAM.

Nasledujici tabulka ukazuje pfifazeni nejCastéji pouzivanych pfikazi volnym funk&nim
klavesam. Definice je provedena v menu v sekci Akceleratory.

V AutoCADech pro Windows se vyskytuji odliSnosti funkce jednotlivych tlagitek, proto
byly doplnény dal$i kombinace - viz odstavec dopInék pro Windows.

PREDDEFINOVANI FUNKCENICH KLAVES
PRO ZKRACENE VOLANI PRIKAZU

ESC AC (Cancel,Prerus)

F2 LINE/USECKA

F3 PLINE/KRIVKA

F4 TEXT

F5 DTEXT

F11 CIRCLE/KRUZNICE

F12 LAYER/HLADINA

shift F1 REDRAW/PREKR

shift F2 REGEN

shift F3 OFFSET/EKVID

shift F4 STRETCH/PROTAHNI

shift F5 TRIM/OREZ

shift F6 EXTEND/PRODLUZ

shift F7 CHANGE/ZMENA

shift F8 PEDIT/KEDIT

shift F9 MOVE/POSUN

shift F10 COPY/KOPIE

shift F11 MIRROR/ZRCADLI

shift F12 LIST/VYPIS

INSERT INSERT/VLOZ

DELETE ERASE/NVYMAZ

HOME (snap)/(krok)

END ENDPOINT of/ KONCOVY z
ctrl END END/KONEC

PGUP ZOOM WINDOW/ZOOM OKNO
PGDOWN ZOOM PREVIOUS/ZOOM PREDCHOZI
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PREDDEFINOVANI FUNKCNICH KLAVES
PRO ZKRACENE VOLANI PRIKAZU - dopinék pro Windows

ctrl INSERT INSERT/VLOZ

ctrl DELETE ERASE/VYMAZ

ctrl PGUP ZOOM WINDOW/ZOOM OKNO
ctrl PGDOWN ZOOM PREVIOUS/ZOOM PREDCHOZI
F1 textova obrazovka

ctrl F1 graficka obrazovka

ctrl H (snap)/(krok)

ctrl S (snap)/(krok)

ctrl E koncovy bod

ctrl | prasecik

ctrl M polovina - stfedovy bod

ctrl C stfed kruznice ...

ctrl Q kvadrant

ctrlN nejblizsi bod

ctrl P kolmy bod

ctrl T te¢ny bod

Zmeény akceleratort pro AutoCAD je mozno provést editaci zdrojového souboru menu
USERMENU.MNU v sekci ***ACCELERATORS. Aby byly akceleratory funkéni, zvolte v
preferencich vlastnosti funkCnich klaves “jako Windows*.

Pro AutoCAD r.2000 a vySe - Preference-Uzivatelské nastaveni-Standartni klavesoveé
zkratky Windows.

Pro AutoCAD r.14 - Preference-Kompatibilita-Priority pro zkratkové klavesy-Windows
standard.
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DIALOGOVE PANELY.

Pro alternativni zadavani parametrd byly do nadstavby SkiJo zabudovany dialogové
panely pro nékteré prikazy.

Jedna se napf. o tyto pfikazy:

Okno, dvefe, pficka, komin, popisy nosnik{i, prefabrikované preklady, sité, svar,
schody, kéty, legenda, editace entit, a pod..

Pomoci dialogovych panell jsou zadany potfebné udaje a v dalSim pribéhu pfFikazu
(funkce) jsou zadavany pouze "body na displeji" pro urceni polohy.

Zobrazovani dialogovych panelll se zapina pomoci voleb v prvni roletce menu Soubor-
Konfig-Skijo, kde je tfeba zapnout tlacitko Ano v polozce "Dialogy pfi zadavani". Poté jsou
vstupy z pfikazového fadku vySe uvedenych pfikazd nahrazeny dialogovym panelem.
Dialogovy panel se zobrazi vZdy po prvnim volani pfikazu, dalSi vyvolani je po volbé Dialog v
pribéhu pfikazu.

Hodnoty parametrti zadané pomoci dialogovych panell v priibéhu jednotlivych pFikazu
jsou docasné, vzdy po otevieni nového vykresu jsou zménény na implicitni. (Kromé znacky
otevirani dvefi, ktera je nadale platna v nastavené podobg.)

O trvalém nastavovani pfedvolenych hodnot hovofi dale odstavec Konfigurace.

KONFIGURACE.

Pfikaz v menu: Soubor/Konfig/SkiJo/Program ...

Nadstavba SkiJo pouzivda ve svych nové definovanych funkcich fadu parametrd
ovliviiujicich kresbu - jejich prvotni implicitni hodnoty vystihuji potfeby bé&Zného kresleni.

Pro nastaveni implicitnich parametrt podle potfeb uZivatele byla nadstavba dopinéna o
funkci konfigurace. Parametry se zadavaji pomoci fady dialogovych panelll (tyto jsou stejné
jako dialogy v jednotlivych funkcich) a uzivatel ma moznost se rozhodnout, zda nastaveni bude
pouze docasné nebo uloZené jako implicitni pro urcity vykres nebo implicitni pro vdechny
vykresy. Podle toho jsou vytvofeny konfiguraéni soubory "vykres.SCF" vedle souboru
"vykres.DWG" nebo "SKIJO.CFG" v adresafi nadstavby.

Existuje nékolik "vrstev" nastaveni parametrd a byly jim pfifazeny tyto preference:

Konfigurace vlastniho vykresu ma pfednost pfed konfiguraci SkiJo.

Nastaveni "Pomocného méfitka, Profese, Prvotniho zobrazeni a urcitych parametrd
dvefi (znacka otevirani, Sitka zarubné, tloustka pFiCky, typ prahu)" jsou uloZena ve vykrese a
maji prednost prfed veskerymi konfiguraénimi parametry. Pouze v pfipadé jejich "puvodnich
implicitnich hodnot" je nastaveni do vykresu prevzato podle konfigu.

Zprava o pouzitém konfigu a jeho parametrech je vydana tésné po nacteni vykresu do
programu.
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VYBRANE PRIKAZY S POPISEM CINNOSTI.

Popisy a pribéh pobidek jednotlivych pfikazi jsou uvedeny bez zapnuti dialogovych
panell. Pfi zapnuti dialogll jsou vypisy vybranych pfikazi zkraceny a =zadani je
zprostfedkovano dialogovym panelem.

ARAM. (v menu AKTIVUJ) - aktivuj ramecek

---> Méritko vykresu ? 1:
- kladné nenulové €islo, uréuje méfitko pro kresleni
(kresba ve skutecné velikosti, ostatni zvétSeno méritkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- Cislo "0-5" nebo souradnice pravého horniho rohu,
vytvori format dle CSN nebo libovolny
zadanim pravého horniho rohu v MM, levy dolni
roh vykresu ma vzdy soufadnice 0,0

---> Vykres na LeZato/Stojato ? <LeZato>:
- urcuje polohu vykresu, "S" ur&i polohu na stojato

V pfipadé, Ze ramecek ve vykrese neexistuje, objevi se hlaska:

---> Ramecek neexistuje - definovat ? Ano/Ne <Ne>:
- "Ano" ("A") pro definovani

Pfikaz podobné jako "DEFINUJ" nastavi méfitko a velikosti popisnych €asti, nakresli
ramecek. Po pouZiti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku automaticky pouZity pro
nastaveni dalSi kresby.

Pouziva se k uréeni nebo zméné méfitka a velikosti formatu v rozpracovaném vykrese.
VSechny aktivované ramecky jsou ve vykrese uloZeny jako bloky a je moZné je podle potieby
zobrazovat. Pfi dokonceni vykresu je vhodné nepouZité ramecky z vykresu odstranit pfikazem
PURGE/CISTI - BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramecek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho ramecku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh ramecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0 (toto neplati pro situaci v soufadném systému, zde
je nutné naopak posunout ramecek na kresbu, aby nedoslo k posunu soufadnic).

Pokud je na displeji vice platnych rameckl, nedojde po nacteni vykresu k nastaveni
hodnoty méfitka.

Potfebujete-li vice rameckd v jednom vykrese, ponechte jeden jako hlavni a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametr(i vymazte. Parametry vykresu budou pfecteny z hlavniho
ramecku.

Pokud je nastaveno pomocné méfitko (roletka - Vykres/Pomocné méfitko/Hodnota), je
toto pfi otevieni vykresu nastaveno a nezalezi na definovanych/aktivovanych rameccich.
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ATYDVE. (v menu ATYDVE) - dvere atypické, s volbou zarubné a polohy pricky

R W97G\
|

600
197

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Prirastky/Typ-<aktualni>/<Stfed otvoru>:
- zadanim stfedu otvoru na obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Levé osténi <aktualni>:
- udava Sitku levého osténi - délku zuzené &asti, implicitné "125",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Praveé osténi <aktualni>:
- udava Sitku pravého osténi - délku zuzené &asti, implicitné "125"

--> Sitka zarubné <aktuélni>:
- udava Sitku zarubné - hloubku dutiny ocelové zarubné
nebo tloustku oblozkové zarubnég, implicitné "50"

--> Poloha osy vyplné <aktualni>:
- udava polohu osy zuzené &asti pficky od prvniho lice, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je zuzena ¢ast umistovana
doprostred stény

--> Tloustka vypIné <aktualni>:

- udava tloustku zuzené &asti pricky, implicitné "100"
--> Vy$ka textu [mm] <aktualni>:

- vy8ka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-snizena <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:

- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, snizend sténa je kreslena "tenkou" Carou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*
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--> Oftocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro ur€eni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodi

Volba "P" pro pFirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirGstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pFirtstky X,Y:
- pfirGstky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro uréeni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukfidlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro ur&eni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> KFfidlo - Otocné/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro ur€eni typu kfidla dvefi, implicitné "Otocné"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Typ zarubné Normal/Oblozkova <aktualni>:
- volba "N,O" pro uréeni typu zarubnég, implicitné "Normal", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred otvoru-smér otevirani>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
stacCi ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sitky pilifku vuci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sitka pilitku <namérené>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na blizsi kraj otvoru -
svétlosti otvoru v hlavni sténé - <Kraj otvoru-smér otevirani>

---> Vly$ka dvefi-<aktualni>/<Sitka dvefi-<aktuélni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem

nové Sitky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"
Volba "V" pro nastaveni vySky zplsobi pobidku:

--> Vlyska dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpUsobu otevirani, implicitné "Leveé"
Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dveri

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znacka otevirani - Oblouéek/Céra <Céra>:
odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dal$i nové vykresy.
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Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace atypickjch dvefi E |
— Typ dveri — Efidlo —Prah —Znacka
* Otodné * Prah T Oblougek
i Jednokiidlove
= Bez prahu = Cara
 Dvaoukfidiové .
" Kywng — Fritka-sténa — Typ zarubné
LA & Marmal i MNarmal
 Otevitand dvet " Skladaci " Sniens " Oblogkava
— Smér atevirani — Modifikace wretey
o Levé ) Pravé . :
" Posuvné [ Orodit I~ Povalena
— Parametmy dveri
Sitka dvefi a00.0000 Sifka zarubné A0.0000
Wigka dwvefi 1970.0000 Lewi masiv 125.0000
Tlouitka viplng 100.0000 Prawvi masiv 125.0000
Poloha osy wiplné 150.0000 Eeloya siike atya 1050.0000
— Parametry kresby Wretwy kreshy
Stema-mommel
WiEka ety 2.2800
ClEna-shiEeta POHHRA
rzbva popizu FOPIS_DVERI
[IErf vrpl DWERE
Cancel |

Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi se stfedni pfickou ve variantach zarubni. Aplikuje se na
jiz nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, dvefe budou vkresleny.

CTIBODY. (v menu CTIBODY) - naéteni vy$kovych bod

---> Jméno souboru véetné pfipony:
- zadani souboru vstupnich dat

---> Format/Zména - nastaveni<Vy$ka-aktualni, Vrstva-aktualni,Pfesnost-aktualni>
- Ano/Ne <Ne>:

- potvrzeni nastavenych hodnot, po schvaleni implicitni
volby “NE* pfikaz pokracuje

Volba "F" pro nastaveni formatu vstupnich dat zpasobi pobidku:
--> Format souradnic 1-(txt) nebo 2-(stx) <1>:
- volba formatu vstupniho souboru,

1-(txt) pro format nize uvedeny,
2-(stx), oba formaty mohou byt vystupem z geodetického programu Koke$

Volba "Z" nebo “A* pro zménu nastaveni zpUsobi sekvenci pobidek:
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--> Vy$ka textu [mm] <aktualni>:
- nastaveni vysky textu vyskopisnych bodd, implicitné “1.5*

--> Vrstva <aktualni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bodd, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*

--> Pfesnost <aktualni>:
- pocet vypisovanych desetinnych mist, implicitné “2“

Poznamka:
Format 1-(txt) vstupniho souboru-udaje v [m]:
souradnice X, soufadnice Y, soufadnice Z
11 znakd 12 znakt 9 znakl
z pozice 11 z pozice 22 z pozice 34

Format 2-(stx) vstupniho souboru-udaje v [m]:
souradnice X, soufadnice Y, soufadnice Z

12 znakt 13 znakd 9 znaku

z pozice 11 z pozice 23 z pozice 36

Ptikaz slouzi pro nacteni a vykresleni vySkovych bodu do situace z diskového souboru
vy$e uvedenych formatd soubord z programu KOKES. Format 1 nagita soubor *. TXT obsahujici
seznam bod( s jejich soufadnicemi. Format 2 nacita soubor *.STX.

Body s texty jsou specialni bloky s atributy, je s nimi mozné dale pracovat - vztyCovat
vysky (pfikaz GEOVYS:), tvofit t&lesa pfi modelovani terénu (pfikaz GEOSIT:), vkladat
interpolované body (pfikaz GEOINTER:) a pod.

CTISTX. (v menu CTIBODY - kompletni) - naéteni vy$kovych bodu

---> Zména nastaveni<Vyska-aktualni,Vrstva-aktualni,Presnost-aktualni> - Ano/Ne <Ne>:
- potvrzeni nastavenych hodnot, po schvaleni implicitni
volby “NE* pfikaz pokracuje

Volba "Z" nebo “A* pro zménu nastaveni zpUsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- nastaveni vysky textu vySkopisnych bodd, implicitné “1.5%

--> Vrstva <aktualni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bod, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*

--> Presnost <aktualni>:
- pocet vypisovanych desetinnych mist, implicitné “2“

---> Jméno souboru vybrané pomoci dialogu:
- zadani souboru vstupnich dat

PFikaz slouzi pro nacteni a vykresleni vySkovych bodd do situace z diskového souboru
obecného formatu. Diskovy soubor musi obsahovat polozky v tomto poradi: €islo bodu,
soufadnice X a Y, vySka bodu, eventualné dal$i poznamky - polozky musi byt oddéleny
mezerami, prvni sloupec musi byt bez levostrannych mezer. Pokud dojde pfi ¢teni k chybé,
zkontrolujte soubor dat a vymazte neplatné fadky a levostranné mezery prvniho sloupce.

34



Body s texty jsou specialni bloky s atributy, je s nimi mozné dale pracovat - vztyCovat
vySky (pfikaz GEOVYS:), tvofit télesa pfi modelovani terénu (pfikaz GEOSIT:), vkladat
interpolované body (pfikaz GEOINTER:) a pod.

DEFINUJ. (v menu DEFINUJ) - prvotni definice vykresu

---> Méritko vykresu ? 1:
- kladné nenulové €islo, uréuje méfitko pro kresleni
(kresba ve skuteéné velikosti, ostatni popisy jsou zvétSeny méfitkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- Cislo "0-5" nebo soufadnice pravého horniho rohu,
vytvori format dle CSN nebo libovolny zadanim pravého horniho rohu v MM,
levy dolni roh vykresu ma vzdy soufadnice 0,0

---> Vlykres na LezZato/Stojato ? <LeZato>:
- uréuje polohu vykresu, "S" ur&i polohu na stojato

Pfikaz definuje zakladni vrstvy dle tabulky, nastavi méfitko a velikosti popisnych ¢asti,
nakresli ramecek. Po pouziti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku automaticky pouzity pro
nastaveni dalSi kresby.

Pouziva se k urCeni méfitka a velikosti formatu ve vykrese. VSechny definované
ramecCky jsou ve vykrese ulozeny jako bloky a je mozné je podle potfeby zobrazovat. P¥i
dokonéeni vykresu je vhodné nepouzité ramecky z vykresu odstranit ptikazem PURGE/CISTI -
BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramecek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho ramecku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh ramecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0 (toto neplati pro situaci v soufadném systému, zde
je nutné naopak posunout ramecek na kresbu, aby nedoslo k posunu soufadnic).

Pokud je na displeji vice platnych ramecku, nedojde po nacteni vykresu k nastaveni
hodnoty méfitka.

Potfebujete-li vice rameckll v jednom vykrese, ponechte jeden jako hlavni a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametri vymazte. Parametry vykresu budou odec&tény z hlavniho
ramecku.

Pokud je nastaveno pomocné méfitko (roletka - Vykres/Pomocné méfitko/Hodnota), je
toto pfi otevieni vykresu nastaveno a nezalezi na definovanych/aktivovanych rameccich.

Tabulka definovanych vrstev:

Vrstva Prikaz Prednastaveni

OoSsY OsS: Zluta Gerchovana

POHHRA PH: bila plna

NEVHRA NH: bila dlouha ¢arkovana

REZY RE: Cervena plna

KOTY KO: modra plna

TEXT TE: bila plna

SRAFY SR: fialova plna

SUMA SuU: bila plna

OSY1 OSS: Zluta éerchovana se dvéma teckami
NEVHRA1 NHH: bila kratka ¢arkovana

TEXT1 TEE: Cervena plna

PK PK: zelena CGerchovana se dvéma carkami
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Dvou-tfi pismenkové pfikazy umoziuji zapnuti vrstvy z klavesnice. Jsou funkéni po
nacteni SERVISU volbou v menu nebo pfikazem "SER". (dvojteCka oznaduje pfikaz, nepise se)

DELKACAR. (v menu DELKACAR) - méfeni délky Gseéek a kfivek

---> Vyber Céary-krfivky pro méreni ...
Viyber objekty:
- uréeni usecek-kfivek, jejichz soucet délek chceme
spocitat

Pfikaz spocte délku vybranych Usecek-kfivek a vypiSe ji na displej. Pouzijeme napf. pfi
vykazu materialu (ocelového profilu) u mfize (zamecnicky vyrobek).

DETAIL. (v menu DETAIL) - vyfiznuti detailu

L

g

---> Zadej levy dolni roh:
---> Zadej pravy horni roh:
- vyznaceni okna detailu (crossing/prisecné)

---> UkaZ novy pocatek detailu:
- nové umisténi detailu

---> Zadej méritko detailu ? 1:
- vstup méfitka detailu, pomér k hlavnimu
méfitku vykresu rozhoduje o zvétSeni & zmenseni

Prikaz vyfizne Cast ze stavajici kresby, pfesahujici entity (Usecka, kfivka) se snazi
ofiznou a podle pozadavku upravi méfitko.

DIGIT. (v menu DIGIT) - pravouhlé prekreslovani mapovych podkladt

Nastavit(Reset)-<Jednotlivé>/<Prvni bod>:
Zadani prvniho bodu kresleni nebo vstup kliCového slova:

Volba N (nebo R) vyvola podmenu:
Jednotlivé/Skupina-<aktualni>:
Jednotlivé - ortogonalni kresleni je nastaveno pro kazdy
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objekt samostatné, podle prvnich dvou vstupujicich bodu.
Souradny systém je nastaven po vstupu dvou bodu.

Skupina - ortogonalni kresleni je nastaveno podle pfedchoziho objektu.
Souradny systém je nastaven po vstupu prvniho bodu.

Druhy bod:
Zadani druhého bodu pro kresleni.

Dalsi bod:
Zadani dalSiho bodu.

Dalsi bod/Uzavri(Close)/Zpét <bod>:
Zadavani dalSich bodu, uzavieni nebo navrat o bod zpét.

Ortogonalni kresleni vyuziva nataceni soufadného systému pfi zapnutém ortho rezimu
AutoCADu. Tim je umoznéno kreslit pravouhlé objekty s volitelnym nato¢enim. PFi zakreslovani
fady objektl se stejnym natocenim je vhodné nastavit volbu Skupina.

Skupinu je mozné nastavit az po prvnim nakresleni jednotlivého objektu.

Volba uzavieni dokresli objekt, pfedtim upravi délku pfedposledni ¢ary. Pro spravné
uzavieni pfi nastavené skupiné musi byt prvni segment ve sméru osy X nastaveného
soufadného systému.

Nakreslené objekty jsou typu KRIVKA/POLYLINE.

DVERE. (v menu DVERE) - dvefini otvor

olo
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Vypis pobidek bez dialogu:
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\
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---> Reset/PFirdstky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:
- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:

--> Tloustka pfiCky <aktualni>:
- udava tloustku pFicky v osténi (zuzena ¢ast), pokud ma sténa
mensi tloustku, osténi se nevytvafi, implicitné "100"

--> Sitka osténi <aktuélni>:
- udava Sitku osténi od vnitfniho lice zarubné (svétlosti otvoru)
po zuzeni stény, implicitné "125"

--> Sitka zarubné <aktuélni>:
- nebo-li hloubka dutiny zarubné,
implicitné "50", pfi hodnoté "0" se Carky zarubné nekresli

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vy$ka popisu, implicitné "2,5 mm"
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--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-snizenéa <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, snizend sténa je kreslena "tenkou" Carou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Oftocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro ur€eni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodi

Volba "P" pro pFirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirGstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pFirtstky X,Y:
- pfirGstky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro uréeni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukfidlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro ur&eni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> KFfidlo - Otocné/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urCeni typu kfidla dvefi, implicitné "Otocné"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stiedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
predvolba "kolmo k", staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sitky pilifku vuci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sitka pilitku <namérené>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizsi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vly$ka-<aktualni>/<Sitka dvefi-<aktuélni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
nové Sitky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vysky zpusobi pobidku:

--> VySka dveri <aktualni>:
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- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpUsobu otevirani, implicitné "Leveé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-

zZnacka dvefi, tloustka pfi¢ky pro dvere,
Sitka (hloubka dutiny) zarubné nebo pfedvolba "Prah”,

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znaéka oteviréni - Obloucek/Céra <Céara>:
---> TlouStka pricky osténi <100>:

---> Sitka zarubné <50>:

---> Prah/Bez-prahu <Prah>:

jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadég, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

Nastaveni parametrt dialogem:

Konfigurace dveri E3
— Tup dvefi — Kridlo —Prah —Zhatka
1+ Jednokiidlove % Otofné i+ Prah " Dbloutek
Fidloe v Cara
= Dvoukfidiové  Kyms & B el
I Bez - Fiigka-sténa _IS_""E' steviran!
iAo Otocit
— Otevirani dwef| ¢ SHidacl & Mormal
— Modifikace wrstew
& Levé 1 Prave {1 Posuvne ~ Snisens I Povalena
— Parametry dwefi
Sitka dvefi 8000000
Tlaugtka pricky 100.0000
Witgka dvefi 15700000
Gitka zabns 50,0000
Délka ozténi 125.0000
— Parametry krezby Wratwy krezby
Stenanonmal REZY
Widka tbextu 22500
StEnasnzenE POHHRA
Yrztva popizu POPIS_DWVERI
[EThn Wyl DVERE
Cancel |

Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi. Aplikuje na jiz nakreslenou sténu, ktera bude
profiznuta, dvefe budou vkresleny.
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EXTATRI. (v menu EXTATRI) - vykaz blokt s atributy

---> Vypis ocelovych profilt:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyztuznych prutu:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis prefabrikat(:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis drfevénych prvku:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyrobku:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu,

pfi volbé "S" nasleduje dotaz na jméno souboru,

pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,

volba "R" (Reset) umozni zménit vysku textu a vrstvu pro kresleni

Dal$i mozné hlasky: TFidim ..., Nejsou zadné ... .

Timto pfikazem Ize vyhodnotit poéty a typy ocelovych profilti, vyztuznych prutl do
betonu, dfevénych prvkl, prefabrikatd a vyrobk( oznacenych ve vykrese viozenim bloku s
atributy. V soucasné verzi jsou k dispozici bloky NOSNIK, PROFILY, OC-PRVEK, OC-PRVKY
pro oznaceni ocelovych profill, blok VZ-PRVKY pro oznaceni vyztuznych prutd, blok
PREFABRI pro oznaceni prefabrikatl, bloky DR-PRVEK a DR-PRVKY pro oznadeni feziva a
blok VYROBEK pro oznaceni vyrobku. VySe uvedené bloky-znacky jsou bud umistovany
nadstavbou nebo ruéné.

Bloky NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-
PRVKY, vz-prvky volame volbou v menu "VLOZ". Blok VYROBEK volame pfikazem
"OZNACVY".

Mame-li napf. nadprazi otvoru tvofeno tfemi pfeklady RZP ..., oznaCime je vlozenim
bloku PREFABRI do vrstvy napf. "PREFABRI" jako popis k otvoru i jako znacku pro
vyhodnoceni (nadstavba toto jiz provadi sama - pfikaz PREFNOS:). Podobné pfikaz OCNOS:
osazuje a popisuje ocelové nadotvorové preklady. Pfikaz POPNOS: popisuje ocelové nebo
dfevéné nosniky reprezentované useckami a pfifazuje jim popisnou znacku.

Pfikazem EXTATRI mizeme poté zjistit poéty téchto prefabrikati a nasmérovat tento
vystup do tabulky na vykrese nebo do souboru pro naéteni do jiného vykresu ¢i jiné
vyhodnoceni.

Blok - parametry atributi:

NOSNIK typ profilu, velikost, délka

PROFILY kusy, typ profilu, velikost, délka
PREFABRI kusy, znacka-oznaceni

VYROBEK poradové ¢islo, typ vyrobku (T,TL,TP,Z...)
DR-PRVEK rozméry hranolu, délka

DR-PRVKY kusy, rozméry hranolu, délka

OC-PRVEK znacCka-oznaceni, délka

OC-PRVKY kusy, znacka-oznaceni, délka
VZ-PRVKY kusy, oznaceni
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Maximalni délky parametra:

kusy 4 znaky (9999 ks)

typ profilu 3 znaky LIE...

velikost profilu 3 znaky (999 mm)

délka 5 znakl (99999 mm)

znaCka-oznaceni 15 znaku RZP...,L50x50x5...
pof. Cislo 3 znaky (999)

typ vyrobku 3 znaky TL,TP,Z...
rozméry hranolu 3 znaky (999 mm)

Vazbu mezi znackou a skuteénym vyrobkem uréujeme v tabulce pfislu$nych vyrobku.
Upozornéni:

V ptipadé, Ze dojde k preteceni délky poli (viz hlaska v prabéhu extraktu), maze dojit k
chybnému vykazu prvk( nebo zkraceni oznaceni. Je proto nutné dodrzet uvedené maximalni
délky.

EXTBLOK. (v menu EXTBLOK) - vykaz blokt podle jména

---> PouZzit implicitni filtr jmen blokd.
---> PouZit externi souborovy filtr jmen bloktit KODYBL.TXT.
- hlaska o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje
dotaz na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vysku textu a vrstvu pro kresleni

Pfikaz spocita bloky v prvni uUrovni vlozeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje
Ctyfznakovému filtru (Ctyfi znaky zleva).

Implicitni filtr:
UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,
POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filir pfecten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy dil¢i ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou
pouze prvni Ctyfi znaky.

Pfiklad externiho filtru:
UMYV ; vSechny umyvadla, umyvatka ...
POLI ; v§echny police, policky ...

Je tedy vhodné dbat na ur€ity standard pfi pojmenovavani blokl. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD?2 ... je tedy mozné
zjistovat timto pfikazem.
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GMERITKO. (v menu GMERITK) - znaéka méfitka (pro anglickou verzi MERITKO)

M 1:25 f f f i i
0 250 500 /750 1000

---> Méfitko detailu ? 1:<aktualni>:
- vstup méfitka detailu, implicitné hlavni méfitko vykresu

---> Vypsat méritko ? Ano/Ne <Ano>:
- dotaz, zda ma byt grafické méfitko doplnéno i textem

Grafické méfitko se kresli do pravého dolniho rohu vykresu (rozhoduje
"LIMITS/MEZE"). V pfipadé existence bloku rohového razitka se jménem "RORA1" nebo
"RORA2" je méfitko posouvano nahoru.

KOMIN. (v menu KOMIN) - komin v padorysu

K

/

33| |(@=]|D0|{noo

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/U&el-<aktuélni>/Geometrie-<aktuéini>/Velikost-<akt.>/Prir(istky/<Poéatek>:
- zadanim pocatku kominu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidky:

--> Tloustka stény kominu <aktuéini>:
- zadani tloustky obvodovych a délicich stén kominu, implicitné "150"

--> Vrstva pro znaceni <aktualni>:
- zadani vrstvy, do které se kresli graficka znacka ucelu kominu, implicitné
"KOMINY™"

Volba "U" pro uc¢el kominu zplsobi pobidku:

--> Utel-palivo - Tuhé/Plynné/Kapalné/Ventilaéni <aktuélni>:
- volba "T,P,K,V" pro ur€eni typu kominu, implicitné "Tuhé"

Volba "G" pro geometrii priduchu zpUsobi pobidku:

--> Geometrie prvf/duchu - Ctverec/Obdélnik/Kruh <aktualni>:
- volba "C,0,K" pro zadani geometrie, implicitné "Ctverec"

Volba "V" pro velikost praduchu zplsobi pobidku:

--> Strana-prumér praduchu <aktualni>:
- zadani rozméru priduchu bud jako strana nebo primér u &tverce €i kruhu,
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nebo dvéma stranami u obdélnika, implicitné "150" pro Ctverec a kruh
nebo "150,225" pro obdélnik

Volba "P" pro pfirastky, to je zadani poZadovaného pocatku pfirastky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pFirtstky X,Y:
- pfirGstky X,Y pro uréeni po¢atku komina od pfedchoziho bodu

---> Smér kominu:
- zadani sméru kominu po délce

---> Strana kominu:
- zadani strany, na kterou se ma komin kreslit vzhledem k dfive zadanému sméru

---> Pocet pruduchu <aktualni>:
- zadani poctu praduch, implicitné "6"

Nastaveni parametrt dialogem:

Konhgurace kominu
—ll&el - palivo — Geometrie - podet priduchi
—1 priduch — & priduch — 2 priduch — Fomin
v Tuhe % Tuhg " Tuhe & Chverec
= Flyriné = Flyring = Plyrné  Ohdalrik
" Kapané " Kapalné i Kapalné  Kuh
= Wentilagni = Ventilacni " Ventilacni
—WEtrani
— 4 priduch — B priiduch — B priiduch
&+ Chyerec
* Tuhe i+ Tuhe i+ Tuhe
" Obdélnik
= Plyring = Plyring " Plyring
" Kiuh
" Kapalné " Kapalné " Kapalng
" Wentilaéni © Wentiladni " Wentiladni st st EI
— Kaominow) priduch Watraci priduch Parametry Eleza
R ozrmér 150.0000 Fiozrmér 150.0000 Tloutka stény 150.0000
[ &l roEmer 225.0000 [ rozmer £25.0000 Wrstva znatky KOMINY
Cancel |

Ptikaz pro kresleni kominu v pddorysu do vrstvy "REZY", graficka znacka typu kominu
je v pfedvolené vrstvé. Pfi kresleni vykresu se doporuc€uje nejprve nakreslit viastni komin a
teprve potom napojovat stény-pficky.

PFi Fizeni vstupll dialogem je mozno nastavit zvlastni parametry pro kazdy praduch -
priduchy je mozno prostfidat.
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KRIZENI. (v menu KRIZENI) - kfizeni stén

---> Vyber ¢ary pro kfiZeni ...

POLYLINE />
Viyber objekty:

- vybér Car pro feseni kfizeni (pouze rovné useky)

Pfikaz provede vyfeSeni obecného kfizeni a to timto zpusobem:

- ofezavacimi jsou vSechny vybrané entity

- entita, ktera ma s ostatnimi pouze jeden prisecik, je ofiznuta z jeji krat§i strany
- entita, ktera ma s ostatnimi dva priiseciky, je mezi pruseciky prerusena

- entita s vice priisec€iky neni ofezavani podrobena

Pfikaz je mozno pouzit pro vyfeSeni kfizeni a napojovani pficek a stén. Neni vhodné
aplikovat na uzaviené kfivky, nebude dofeseno.

KT. (v menu KT) - délkové kétovani

AKT. (v menu AKT) - délkové kétovani asociativni

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Typ-<aktualni>/Poloha-<aktualni>/Mé&fitko-<aktualni>/Desetin-<aktualni>/
Zaokrouhleni-<aktualni>/Jednotky-<aktualni>/Ostatni/<Ukaz prvni bod>:
- zadanim kétovaného bodu pfikaz pokraduje

Volba “D* - pro nastaveni desetin a desetinné znacky.
Volba “J* - pro nastaveni jednotek (M, CM, DM ...).
Volba “O“ - pro nastaveni pfedpony a pfipony textu.
Volba “Z* - pro nastaveni zaokrouhlovani.

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:
--> VySka textu [mm] <aktualni>:

- zadani vySky kétovaciho textu, ma vliv na celkovou velikost kéty,
implicitné "2,5 mm"
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--> Zvyraznéni kétovaci ¢arky - Ano/Ne <aktualni>:
- zda bude ¢arka kreslena kfivkou s tloustkou, implicitné “Ne*“

--> Zvlastni vrstva pro kétovaci ¢arky - Ano/Ne <aktualni>:
- zda bude ¢arka kreslena do zvlastni vrstvy, implicitné “Ne*

--> TlouStka kotovaci ¢arky [mm] <aktualni>:
- tloustka, implicitné “0,4*

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kétu, implicitné "KOTY"

Volba "T" pro uréeni typu kéty zplsobi pobidku:

--> Typ koty - Normal/Modul/Vnitini <aktualni>:
- volba "N,M,V" pro ur€eni typu koéty, implicitné "Normal"

Volba "P" pro uréeni polohy koty zplsobi pobidku:

--> Poloha koty - Horizontal/Vertikal <aktualni>:
- volba "H,V" pro ur&eni polohy, implicitné "Horizontal"

Volba "M" pro uréeni méfitka zpusobi pobidku:
--> Méritko detailu 1:<aktualni>:
- vstup méfitka detailu, ovliviuje odecitané

vzdalenosti, implicitné hlavni méfitko vykresu

---> UkaZz druhy bod:
- zadani druhého kétovaného bodu (je povinné)

---> Text-<odectena vzdalenost>/Zpéet/<Ukaz dalsi bod>:
- zadanim dalSiho kétovaného bodu se vyzva opakuje
- zadanim prazdného vstupu (return) pfikaz pokracuje
Volba “Z* pro zpét vrati o bod zpét.
Volba "T" pro zménu vypisovaného textu zpUsobi pobidku:
-->Vypisovany text <aktualni>:
- zadani libovolného textu pro umisténi na kétu,

navrat k pfedchozi pobidce

---> QOdsadit/<Poloha koétovaci ¢ary>:
- vstupem bodu na kotovaci Care je pfikaz ukonCen a dojde k vykresleni koty

Volba "O" pro odsazeni koty vici pfedchozi zplUsobi pobidku:

--> Poloha predchozi kétovaci ¢ary:
- ukdzanim polohy pfedchozi kéty je pfikaz ukonéen a dojde k vykresleni kéty
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Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace kot
— Parametry kaoty
Typ—— [ Poloha koty Carka - Tecka - Sipka
£+ Marmal
f* Harizontal [~ Zvwazrnena
£ Modul
" Wertikal [~ Wrstva [Skila)- Barva [asoc.)
Wit
— Cizelne parametiy————————— ~Zaokrouhleni———— —Jednotky———
Pocet desetin D + Ne &+ MM
redpona & (i
Fripona —Zhacka desetin
s M
—Zyyrazneni Skilo kot—————— | % Tecka
Tloustka 035 " Carka i KM
— Parametry kreshy
Wuzka testu 2.25 Wratva KAty

Cancel |

PFikaz slouzi pro rychlé kétovani s ¢astecnou optimalizaci polohy vypisovanych textu.
Koéta je umisténa do pfedvolené vrstvy.
Polohy bodud pro kétovani nutno ukazovat zleva-doprava nebo zdola-nahoru vzhledem

k aktualni soufadné soustavé.
Pro asociativni kétovani se doporucuje nasledujici postup - vybér bodu:

|3 g5
1490 I, 1867 L 1011 1490 I, 1687 1011 L
A . g 4 4 4
— ] ™
=11 =1
jl o
_ — —f

1535
1525

|

hve
EAN

(Pro kétovani parapetll otvord pouzijte pfikaz "PARKOT", pro obnoveni textu po
délkové zméné kéty pouzijte prikaz “DISKOT* - neplati pro asociativni koty).
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LEGEMI. (v menu LEGEMI) - komplexni legenda mistnosti

Vypis pobidek bez dialogu:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: R
Volba "R" pro "Reset - nastaveni“ zplisobi sekvenci pobidek:

Vrstva popisu <MISTNOSTI/>:
- oznacuje vrstvu pro umistovani znacek popisu mistnosti,
implicitné "MISTNOSTI®

Vy$ka textu [mm] <4.5>:
- ur€uje velikost Cisla mistnosti, implicitné "4.5%

Pomocny obrys mistnosti - Vymazat/Ponechat <Vymazat>:
- pfikaz generuje do mistnosti pomocnou obrysovou kfivku do vrstvy
"PLOCHY*, volba stanovi, zda se ma pomocny obrys v mistnosti ponechat

nebo se ma vymazat, implicitné "Vymazat*

Rizeni zobrazeni - Automatika/Ponechat <Automatika>:
- fidi zobrazeni pro vypocet plochy mistnosti, nastaveni ,Automatika“ vypina
vSechny nadbyte¢né vrstvy ovliviujici vypocet plochy, ponecha zobrazeni
vrstev "REZY, OKNA, DVERE, POHHRA, PLOCHY, MISTNOSTI",
nastaveni "Ponechat” pocita plochy z aktualniho zobrazeni vrstev,
implicitné "Automatika“

Regenerace pri modifikaci - Ano/Ne <Ne>:
- fidi regeneraci displeje pfi modifikaci stavajiciho popisu mistnosti,
implicitné "Ne*
- navrat k hlavni pobidce
Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: C

Volba "C* pro "Cislo* zplsobi sekvenci pobidek:

Pocet znakl za teCkou <0>:
- ur€uje pocet znaku za desetinnou te¢kou (001, 001.1, 1.001 ...),
implicitné "0 (101, 102, 103 ...)

Pocatecni ¢islo <101>;
- startovaci Cislo popisu, nasledujici je vzdy zvétSeno o pfirastek Cislovani,
implicitné "101%, m0ze nabyvat i "001% "001.01% a pod.

PrirGstek ¢islovani <1>:
- stanovi, o kolik ma byt dalSi Cislo popisu mistnosti upraveno,
implicitné "1*
- vySe uvedené parametry ovliviuji hodnotu nové vkladané znacky, i kdyz bude
Cislo mistnosti v dialogu upraveno, nové bude opét nastaveno podle téchto
parametrd

- navrat k hlavni pobidce
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Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>:

Cizlo misthosti |1 01 | __ I o j
M azew mistnosti |F'EIKDJ | _ IZ&VETHI j
Plocha misthosti |'I .95 | _ I j
Podlaha - popis |F"\-’E | __ IWC j
Podlaha - znagka |r-‘-. | __ IA j
[lprava povichu |KEF|."—'«M. OBELAD ¥ =2000 | __ IVAF'ENN.& OMITEA STUKDV.j
Pozridmka | | - [LEMOVACI LIZTA =]
ak I Cancel |FERAMICKY SOKLW.=100
DEREVENA LISTA
SADROKARTONDYY PODHLED

- po zvoleni "polohy textu“ dojde k vlozeni znacky popisu mistnosti, pfed vlozenim bude

zobrazen dialogovy panel s prednastavenymi hodnotami a spoétenou plochou
mistnosti,

pokud v bodé "Poloha textu® jiz existuje popis mistnosti, bude zobrazen dialog

se stavajicimi parametry mistnosti, upravena bude pouze plocha mistnosti

Poloha textu:
- pobidka "Poloha textu® se dale opakuje pro popis dalSich mistnosti

VySe uvedena stat popisuje postup popisu mistnosti ve vykrese, dale nasleduje popis
generovani tabulky mistnosti:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: L
Volba "L* pro "Legenda“ slouzi pro generovani tabulky popisu mistnosti:

Viyberte objekty:
- je nutné provést vybér znacek popisl pro generovani tabulky,
mozno vybrat cely vykres nebo pouze jeho ¢ast

Tridim....
Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: R

Volba "R" pro "Reset - nastaveni“ zplisobi sekvenci pobidek:

Vrstva legendy <TABULKY>:
- uréeni vrstvy pro kresleni levé ¢asti tabulky, implicitné "TABULKY*, prava Cast
je kreslena do vrstvy s pfiponou "1, napf. "TABULKY1“ - €lenéni do dvou
vrstev, umoznuje Fidit zobrazeni napf. studie, slepého pldorysu a pod.

Vy$ka textu [mm] <2.3>:
- uréuje vySku bézného textu v tabulce, implicitné "2.5%

Zvyraznéna hlavicka - Ano/Ne <Ano>:
- prepinac zvyraznéni hlavicky tabulky, implicitné "Ano*“

Umisténi hlavicky - Nahofe/Dole <Nahore>:
- prepinac umisténi hlavicky, implicitné "Nahore*
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Maximalni pocet Fadki <999>:
- udava maximalni pocet radkul v tabulce, poku je prekroéen, je kreslena
dalSi tabulka vedle pfedchozi, implicitné “999*
- navrat k hlavni pobidce
Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: L

Volba "L* pro "Levy“ umozni zadat tabulku pomoci jejiho levého horniho rohu:

Levy horni roh tabulky:
- po zadani levého horniho rohu je tabulka vykreslena

- pfi implicitni volbé& "Dolni okraj tabulky* je po ukazani "vysky dolniho okraje” tabulka
umisténa 5 mm od pravého okraje ramecku vykresu - "limits X“ - podminkou
je spravna definice vykresu pfikazem "DEFINUJ:"

Nastaveni parametrt dialogem:

Konfigurace komplexni legendy miztnosti E
— Parametry popizné znacky
Poatek Desetin b ] Pristek 1.0000

Wratva popizu - Znacky MISTHOSTI Winika bewtu 47000

— Predvoleng parametry miztnosh

M zew mistniost |F'E| ko | Zhacka podlaky |-'*~ |
Diruh podlahy |F'V'|: | [lprava pavrchu |KE RaM. OBELAD V. =2000 |
Poznamka | |

— Funkeni parametry

Pomocnj obiys— |~ Rizeni zobrazeni————  — Begenerace po modify
i+ Yumazat & Automatika Ao
" Ponechat " Ponechat * Me

— Parametry generované tabulky

Zyiraznéni hlavicky ———— — Umisténi hlavicky————
Podet fadk

% fino v Mahofe
Yrstva tabulky TABULKY

Wik a bextu 2.2500 I Ne ¢ Dale
Cancel |

Tento pfikaz slouzi k popisu mistnosti véetné urCeni vSech parametrll mistnosti a
vypocitani jeji plochy a na zavér k vygenerovani tabulky mistnosti. PGvodni pfikaz OZNMST:
vypisoval pouze €isla mistnosti (pozn. nyni také umoziuje €islovat “001¢, “002%).

Nejprve se popisné znacky zakresluji do pldorysu, pro zaznamenani parametrd
mistnosti se zobrazuje dialog. Pokud je v misté ukazané polohy jiz existujici znacka, v dialogu
se objevi stavajici parametry mistnosti, které je mozné upravit. Funkce tedy umozruje bud
vkladat nové znacky nebo modifikovat stavajici. Plocha mistnosti je vzdy nové vypocitana.

Veskeré informace o mistnostech jsou tedy uloZzeny v pldorysu. Znacka popisu
obsahuje kromé Cisla mistnosti a jejiho nazvu (jsou tvofeny viditelnym atributem), také ostatni
polozky legendy mistnosti (jsou tvofeny neviditelnymi atributy). Editace znacky je také mozna
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pfikazem DIATR: (DDATTE:). Atributy jsou umistovany do zvlastnich vrstev (hladin), je mozné
fizeni viditelnosti vypinanim a zapinanim hladin.

Modifikace znacky je mozna upravou souboru OZNMST.dwg, je v8ak nutné zachovat
pofadi vkladanych atributu.

Pokud je potfeba oddélit napf. kuchyrisky kout od obytného prostoru, tedy délit plochu
beze stén, nakreslete délici ¢aru do hladiny “PLOCHY*. Tato je pro vypocet plochy pouzita a po
ukonéeni funkce je tato hladina vypnuta (¢ara zlstava platna i pro dalSi vypocet).

Plocha mistnosti je oznaCovana zelené-Carkované v hladiné “PLOCHY*. Pfi generovani
popisnych znacek je nutno kontrolovat spravnost obrysu, popfipadé mnozstvi generovanych
obrysovych kfivek. Spravna plocha je vypodtena pfi vygenerovani pouze jedné obrysové kfivky.
Vice kfivek - a tudiz moznost nespravného vypoctu - vznika pfi existenci objektt uvnitf hlavniho
obrysu mistnosti. Vtom pfipadé plochu vypocitejte a zaznamenejte do popisné znacky
mistnosti ru¢né.

Po dokonéeni popisu mistnosti v pldorysu se provede generovani legendy - tato vzdy
prejima hodnoty z pudorysu, neni vhodné provadét jeji Upravy nesouvisejici s pUudorysem.
Opravy by mély byt vzdy provedeny v pldorysu a legenda vymazana a nové vygenerovana
(Skido netvofi vazbu mezi tabulkou a pudorysem).

LEGENDA. (v menu LEGENDA) - kresleni obecné legendy

---> Vy$ka radku [mm] <8>:
---> Vy$ka textu [mm] <2,5>:
- zadani vySek fadku a textu, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Vrstva <TABULKY>:
---> Hlavic¢ka tlusté Ano/Ne <Ano>:
---> Hlavi¢ka - Nahore/Dole <Nahore>:
- zadani vrstvy pro kresleni a parametra hlavi¢ky, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Pocet radku:
---> Pocet sloupctu:
- zadani rozsahu tabulky, minimalni pocet fadka je "3"

---> Sitka sloupce <1> [mm]:

---> Umisténi textu - Vlevo/Stred/vpRavo <Vievo>:
- zadani Sifek sloupct a polohy zarovnavani textll, pobidky se opakuiji
pro zadany pocet sloupcu, implicitni hodnoty v zavorkach

---> UkaZ vySku dolniho okraje tabulky:
- vySkové umisténi tabulky, tabulka je umisténa
5 mm od pravého okraje vykresu (LIMITS/MEZE)

---> Text [1,1]:
- opakujici se pobidka pro zadani texti do vSech
bunék tabulky, prazdny vstup preskocCi buriku

Pfikaz pro kresleni obecné tabulky (legendy) do pfedvolené vrstvy s umistovanim textd
do bunék.
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MAT. (v menu MATICE) - kresleni matice

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/<Poloha referen¢niho bodu>:
- zadanim referen¢niho bodu (stfed dosedaci plochy matice) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidky:

--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku (Siroky)
3 - pohled z boku (uzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu matice zpUsobi pobidku:

--> §estihr/Korugov <aktualni>: 3
- volba "S,K" pro uréeni typu, implicitné "Sestihr"

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje natoCeni, pfi pohledu

z boku uréuje dosedaci plochu, implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

Pfikaz pro kresleni bloku matice pfiblizné do predvolené vrstvy. Pro pfesné kresleni
pouzijte knihovny.

OBKLAD. (v menu OBKLAD) - obklad do mistnosti

---> Reset/Vyska-<aktualni>/Od-podlahy-<aktuéalni>/Typ-Standart/Legenda/<Pocéateéni bod
stény pro obklad>:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Distance<aktualni>:
- vzdalenost ¢ary obkladu od obrysu stény, implicitné polovina hodnoty méfitka

--> Vrstva <aktuélni>:
- vrstva, do které se kresli obklad, implicitné “OBKLADY*

--> Vrstva popisu obkladu <aktualni>:
- vrstva, do které se umistuje popis obkladu, implicitné “POPIS_OBKLADU*
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--> Umistit znacku popisu - Ano/Ne <aktualni>:
- volba, zda bude znac¢ka popisu obkladu umistovana

---> Zpét/<Dalsi bod stény pro obklad>:
- opakujici se volba, body ozna¢ime obrys stény pro obklad

Volba “Z* pro zpét zplsobi navrat zpét po chybném uréeni sméru obkladu.
Volba "V" umoziuje zadat vySku obkladu.

Volba "O" umozriuje zadat vySku obkladu od podlahy.

Volba "T" umozniuje zadat typ obkladu.

Volba "L" vygeneruje vypis obkladl do vykresu.

---> Smér obkladu:
- ukazat stranu pro obklad

Pfikaz pro nakresleni obkladu do mistnosti tenkou ¢arou kopirujici povrch mistnosti do
predvolené vrstvy. U obkladu je umisténa znacka jeho popisu.’ Je moipé provést vygenerovani
vypisu obkladu - ploch podle typu obkladu. Podobné ptikaz “ZABRADLI:*.

OBLDVE. (v menu OBLDVE) - dveini otvor s oblozkovou zarubni
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Prirtstky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:
- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokraduje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> TlouStka pricky <aktualni>:
- udava tloustku pFicky v osténi (zizena ¢ast), pokud ma sténa
mensi tloudtku, osténi se nevytvafi, implicitné "100"

--> Sitka osténi <aktualni>:
- udava Sifku osténi - zdiva zuzené &asti po rozSifeni stény, implicitné "125"

--> Sitka zarubné <aktuaini>:
- Sifka-tloustka oblozkové zarubné,
implicitné "50", pfi hodnoté "0" se ¢arky zarubné nekresli

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"
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--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-snizenéa <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, snizend sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Oftocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro ur€eni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodi

Volba "P" pro pFirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirGstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pFirtstky X,Y:
- pfirGstky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro uréeni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukfidlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro ur&eni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> KFfidlo - Otocné/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urceni typu kfidla dvefi, implicitné "Otocné"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stiedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
predvolba "kolmo k", staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sitky pilifku vuci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sitka pilitku <namérené>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizsi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vly$ka-<aktualni>/<Sitka dvefi-<aktuélni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
noveé Sitky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vysky zpusobi pobidku:

--> VlySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> QOtevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
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- volba "L,P" pro uréeni zpUsobu otevirani, implicitné "Levé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-

zZnacka dvefi, tloustka pfi¢ky pro dvere,
Sitka (hloubka dutiny) zarubné nebo pfedvolba "Prah”,

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znaéka oteviréni - Obloucek/Céra <Céara>:
---> TlouStka pricky osténi <100>:

---> Sitka zarubné <50>:

---> Prah/Bez-prahu <Prah>:

jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace dveri E3
— Tup dvefi — Kridlo —Prah —Zhatka
1+ Jednokiidlove % Otofné i+ Prah " Dbloutek
T v Cara
= Dvoukfidiové  Kyms o [zl el
" Bez - Prigka-sténa _Is_me' steien
sy Otocit
— Otevirani dwef| ¢ SHidacl & Mormal
— Modifikace wrstew
& Levé O Pravé o Ermuid  Critend B il

— Parametry dwefi

Sifka dvefi B00.0000
Widka dvefi 1970.0000

Tloustka pricky 100.0000

Gitka zabns 50,0000
Délka asténi 125.0000
— Parametry krezby Wratwy krezby
Stenanonmal REZY
Widka tbextu 22500

StEnasnzenE POHHRA

[EThn Wyl DVERE

Cancel |

Yrztva popizu POPIS_DWVERI

]

Pfikaz kresleni dvefi s oblozkovou zarubni se aplikuje na jiz nakreslenou sténu, ktera
bude profiznuta, dvefe budou vkresleny.
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OBRYS. (v menu OBRYS) - zesileni obrysu

i 600 600
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---> Vlyber objekty nebo ‘return’ pro specifikaci podle vrstvy:
---> Vrstva obrysu <aktualni>:
- zadani vrstvy, jejiz ¢ary budou podrobeny "obrysu", implicitné "REZY"

---> Tlou$tka obrysu <aktualni>:
- tloustka, kterou bude mit "obrys"

P¥ikaz spoji ¢ary v zadané vrstvé do PLINE/KRIVKY a nastavi predvolenou tloustku.
Vhodné napfiklad pro ucely Srafovami (t1.0) nebo pro zvyraznéni (tl. pfedvolena).

OCNOS. (v menu OCNOS) - ocelové preklady

w@;@

1250
N 1970

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, TlousStka stény: 350.0. Odhadem navrzeno: 2 x | 120 - 2000.
(napf.)
Reset/Zména navrhu - Ano/<Ne>:

- program odhadem navrhne ocelové profily, prazdny vstup nebo "N"

zpUsobi jejich vykresleni

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Vy$ka textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2 mm"

--> Vrstva pro nosniky <aktuaini>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PROFILY"

Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zpUsobi pobidky:

--> Pocet profilt <aktualni>:
--> Typ profilu <aktualni>:
--> Velikost profilu <aktualni>:
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--> Délka profilu <aktualni>:
- novymi vstupy mizeme zadat nosniky nadprazi,
podporované typy prlrezu - I,IE,IPE,HEB,U,UE,UPE,T,Z,C,L,
maximalni délka "99999"

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis
potlaci, prazdny vstup text umistuje "napravo"
od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

PFikaz pro nakresleni nadprazi z ocelovych valcovanych profild do pfedvolené vrstvy s
popisem. Dimenzi nosniku je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Ocelové nosniky s popisem je mozno vykazat pfikazem "EXTATRI" nebo
“SUMATRIB*.

ODKAZ. (v menu ODKAZ) - odkaz se Sipkou

TEXT \/
TEXT
---> Reset/<Zakladni bod>:

- zadani pocatku odkazu na konstrukci

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidky:

--> Orientace <aktualni>:
- cely odkaz mize byt natacen, implicitné "0.0"

--> VySka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2.5"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"

---> Dalsi bod:
- opakujici se pobidka pro vedeni odkazoveé Sipky,
ukongi se prazdnym vstupem (return)

---> Text [*:“ pro konec] <aktualni>:
- opakujici se pobidka pro vstup textu, texty jsou zarovnavany pod sebe,
ukongi se prazdnym vstupem nebo teckou

Pfikaz slouzi pro kresleni vicefadkového odkazu se Sipkou do predvolené vrstvy.
Radky textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako pfedvolené pfi opakovani piikazu.
Znak “+“ na pobidku textu vilozi novy fadek do existujicich, znak “-“ na pobidku textu vymaze
fadek z existujicich.
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OKNO. (v menu OKNO) - okenni otvor

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Vypln-<aktualni>/Prirtstky/Osténi-<aktualni>/<Stfed okna-exterier>:
- zadanim stfedniho vnéjsiho bodu okna pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpUsobi pobidku:

--> Vy$ka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

--> Sitka parapetni stény - <Cela-zed-[mm]> <aktuini>:
- implicitné “Cela-zed*

--> Poloha osy vyplné zvenku <aktualni>:
- implicitné “150“

--> Sitka zdvojené vyplné <aktualni>:
- implicitné “60¢

--> Sitka vypIné vitrablok <aktuaini>:
- implicitné “80¢

--> Rozmér vyplné vitrablok <aktualni>:
- implicitné “200“

--> Vrstva obrysu-normal <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni okna, implicitné "OKNA"

Volba "V" pro vyplf zplGsobi pobidku:

--> Typ vyplné - Bez/Jednoducha/Zdvojena/Dvajita/Vitrablok <aktualni>:
- volba "B,J,Z,D,V" pro urceni typu vypiné,
implicitné "Zdvojena", navrat k prvnimu hlaseni

Volba "P" pro pfirtstky, to je zadani pozadovaného stfedu okna v exterieru pfirlstky soufadnic
X,Y ke znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X, Y:
- prirGstky X,Y pro uréeni stfedu okna v ext. od pfedchoziho bodu
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Volba "O" pro zadani osténi okenniho otvoru zplsobi pobidky:

--> Pocet odskokUl - <Cislo/Rovné> <0>:
- pocet zalomeni osténi nebo "R" pro osténi rovné

--> Vyplii v odskoku <aktualni>:
- Cislo odskoku ve kterém bude umésténa vypln

--> Parametry oskoku 1 - <tlousStka,odskok[,zeSikmeni]> [mm] <aktualni>:
- zadani parametr odskoku, implicitné "150,50,0", parametr zeSikmeni je nepovinny,
"tloustka" znaci tloustku stény osténi postupné od vnéjSiho obvodu
"odskok" rozsifeni (+) nebo zUzZeni (-) otvoru na jedné strané (symetricky i na druhé)

"zeSikmeni" udava rozsifeni (+) nebo zlGzeni (-) (nasikmeni) v tloustce

---> Upresnit-pilifek/<Stred okna-interier>: kolmo k
- zadani stfedniho vnitfniho bodu okna, pfedvolba "kolmo k",
staCi ukazat na vnitini lic stény

Volba "U" pro upfesnéni Sitky pilifku vuci blizSimu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:
--> Sitka pilitku <namérené>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod okna pfepnut z osy okna na bliZ&i kraj otvoru -

svétlosti na vnéjsi zdi

---> Sitka otvoru <pfedvolené>:
- kladné nenulové ¢islo, implicitné "1500"

Nastaveni parametrt dialogem:

Konfigurace oken |
— Tvp viplné — Pficka-sténa
" Jednoducha ¥ Maormal
) " SniZena
" Divajits
 Vitrablok — Modifikace wrstes
 Bez [~ Povolena

— Parametry okna

— Parametry okna

&itka okna 1500.0000 Tlou#tka parap.
Poloha osy wiplng 1500000
Tlougtka zdv. wiplné E0.0000 ¥ Parapet na Houstky zdi
il Euetla trabl ok 20,0000
R vitrablok 200.0000 [~ Vrstvy kiesby
Pocet odskaok( osténi D

Stenahonmeal
B aramet odskoku] 150,50.0
Farameti odsfak 2 150,500 Clenasnizena FOHHRA
Baranmetn odekokil 2 150,50.0

(e sl CIEMs,
ol oSl

Ok I Cancel

58




Pfikaz se aplikuje na jiz nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, okno bude
vkresleno. Obrys stény v fezu bude umistén do vrstvy "REZY" nebo "POHHRA" v zavislosti na
vysce pfiCky a spojen pro pfipadné Srafovani, ostatni ve vrstvé "OKNA". Parametry osténi se
zadavaji postupné od vngjSiho obvodu stény. Odskoky pFesahujici tloustku stény jsou
ignorovany. Osténi je vzdy dopoéteno az k vnitfnimu lici zdi. Kresleni okna s osténim je
zjednodus$eno.

OZNACVY. (v menu OZNACVY) - oznaéeni vyrobku

o © ¢

---> Reset/Popis-<aktuélni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-polovi¢ni-nic>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukazat na vyplf, u dvefi na osu,
predvolba "koncovy" u dvefi, "poloviéni" u okna, pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> NatocCeni <aktualni>:
- popis ve znac&ce je mozno natacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zplsobi pobidku:

--> Co popisuje§ - Okno/Dvere/Vyrobek <aktualni>:
- volba "O,D,V" pro volbu vyrobku, implicitné "Vyrobek"

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna a vyrobku) odkazu

---> Cislo <aktuélni>:
- oznaCeni vyrobku pofadovym Cislem, za€ina od jedné a zvétSuje se

---> Typ vyrobku <aktuélni>:
- pismeno pro oznaceni druhu vyrobku, T-truhlafské, Z-zamecnické ..., implicitné "T"

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vyplni otvord a jinych vyrobk( ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym &islem.

Na pohled se nelisi od pfikazu "POPOT", avSak vklada na misto odkazu blok s atributy.
Pomoci dal$iho pfikazu "EXTATRI" mizeme poté vyhodnotit typy a pocty vyrobkl podle jejich
znacek pro jejich vykazani v tabulkach.
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Chceme-li vyuzivat funkci "EXTATRI" je nutné dlsledné upustit od pouzivani pfikazu
"POPOT". Dle vytisténého obsahu souboru po funkci “EXTATRI* je mozno sestavit tabulky
vyrobkd.

PLOCHC. (v menu PLOCHC) - méfeni plochy
(v anglické verzi PLOCHA)

---> Reset-<<aktualni> des.,vrstva-<aktualni>,text-<aktualni>>/<Poloha prvniho bodu>:
- zadanim prvniho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:

--> Pocet desetinnych mist <aktualni>:
- na kolik desetinnych mist méfit, implicitné "2"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- velikost textu pro popis, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro umisténi textu, implicitné "PLOCHY"

---> Dal$i bod:
- zadani dalSich bodu pro cely obvod plochy

---> Poloha textu:
- uréeni polohy pro text (ukazat bud na volné misto nebo na existujici text)

Pfikaz provadi vypocet plidorysné plochy s jejim vypsanim do vykresu. Text se vypisuje
do pfedvolené vrstvy s pfednastavenou vyskou a poctem desetinnych mist v pfipadé, ze se v
bodé polohy textu nenachazi zadna entita. Pokud je v misté ukazani polohy text, bude
modifikovan hodnotou namérené plochy. Pfi délkovych jednotkach "mm" je plocha v
"m2°".

Pfikaz je mozné pouzit také na zmérfeni plochy v mistnosti s komplexnim popisem - po
naméreni plochy jako polohu textu oznacit znaCku popisu mistnosti, plocha bude
zaznamenana, nasledné generovani tabulky mistnosti tuto plochu bude obsahovat.

POD. (v menu PODLOZ) - kresleni podlozky

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/
<Poloha referenéniho bodu>:
- zadanim referen¢niho bodu (stfed dosedaci plochy podlozky) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidky:
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--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku
3 - pohled z boku, implicitné "1", volby "2,3" stejné

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu podlozky zpUsobi pobidku:

--> Hruba <aktualni>:
- volba "H" pro ur¢eni typu, implicitné "Hruba", jiné typy nenapinény

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje natoceni, pfi pohledu
z boku uréuje dosedaci plochu, implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

Pfikaz pro kresleni zjednoduSeného bloku podlozky do pfedvolené vrstvy. Pro pfesné
kresleni pouzijte knihovny.

POPNOS. (v menu POPNOS) - popis nosniku

X e

-—->***QOcel - I-160 - 1 ks *** Zaokrouhleni délek na 50 nahoru.
Return pro nastaveni-<Vyber nosnik>:
- vybér &ary, reprezentujici nosnik-prvek

Prazdna odpovéd (Return) zpUsobi pobidky:
--> Reset/Materiél/Sklon/Zaokrouhli <Materiél>:
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:
--> VySka textu [mm] <aktualni>:
--> Uhel popisu <aktualni>:
--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vySky, nato€eni a vrstvy pro popis, implicitné "2.0,0.0,ODKAZY"

Volba "M" pro ureni materialu zplsobi pobidky:

--> Material nosniku - Ocel/Drevo <aktualni>:
- zadani materialu nosniku, v€etné jeho rozmérd, tvaru a poctu kusi

Volba "S" pro ur¢eni sklonu zpUsobi pobidky:

--> Prevyseni/<Uhel sklonu> <aktuélni>:
- zadani sklonu nosniku absolutné nebo pldorysnou délkou a prevySenim
(Sikmé krokve)
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Volba "Z" pro zaokrouhlovani zpUsobi pobidku"

--> Zaokrouhlit nahoru na (0-nezaokrouhluje) <akt.>:
- naméfené délky mozno zaokrouhlovat se zadanou pfesnosti nahoru,
implicitné na "50" mm

---> Pocatek popisu:
- umisténi popisu

---> Délka <namérena zaokrouhlena>:
- potvrzeni délky

Pfikaz pro popis nakresleného ocelového nebo dfevéného nosniku, popisy mozno
sumarizovat pfikazem "EXTATRI" a “SUMATRI:".

POPOT. (v menu POPOT) - oznaéeni otvoru

---> Reset/Popis-<aktualni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-polovi¢ni>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukazat na vyplf, u dvefi na osu,
predvolba "koncovy" u dvefi, "polovi¢ni" u okna, pfikaz pokracuje
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> NatocCeni <aktualni>:
- popis ve znacce je mozno natacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zpusobi pobidku:

--> Co popisujes - Okno/Dvere <aktualni>:
- volba "O,D" pro volbu vyrobku, implicitné "Okno"

--> Typ vyrobku <aktualni>:
- pismeno pro oznaceni druhu vyrobku, T-truhlarské, Z-zamecnické ..., implicitné "T"

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna) odkazu

---> Cislo <aktuélni>:
- oznaceni vyrobku pofadovym Cislem, za€ina od jedné a zvétSuje se

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vyplni otvoru a jinych vyrobkl ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym cCislem.Tento popis nepodléha sumarizaci.
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POZC. (v menu POZICEC) - odkaz na ¢are

126 1 TEXT

S

---> Reset/<Zakladni bod>:
- zadanim zacate€niho bodu odkazu pfikaz pokraduje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pooto&enti, implicitné "0"

--> Priimér teCky [mm] <aktualni>:
- velikost te€ky na zagatku odkazu, implicitné "1,0"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu <aktuélni>:
- volba "A,N" pro ur€eni, zda text a odkazova
Cara maji byt kresleny €ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani koncového bodu pozice

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dali odkaz

PFikaz pro kresleni odkazu na odkazové €are do pfedvolené vrstvy.

POZK. (v menu POZICEK) - odkaz v kole¢ku

/@

---> Reset/<Zakladni bod>:
- zadanim zacate¢niho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:
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--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoc&enti, implicitné "0"

--> Priimér te¢ky [mm] <aktualni>:
- velikost teCky na zaCatku pozice, implicitné "1,0"

--> Vy$ka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu <aktualni>:
- volba "A,N" pro ur¢eni, zda text ma byt kreslen Cervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani stfedniho bodu odkazového kolecka

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalSi odkaz

Pfikaz pro kresleni odkazu v koleCku do pFedvolené vrstvy, velikost koleCka se
nastavuje automaticky podle délky textu, je stejna pro 1 az 2 znaky.

PREFNOS. (v menu PREFNOS) - Zelezobet. preklady
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---> Bude pouzit prefabrikat skladebného prufezu <aktualni>:

pro cihly rozméru .... .

Reset/Kreslit-<aktualni>/Zména prefabrikatu - Ano/<Ne>:
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Vy$ka textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2.5 mm"

--> Vrstva pro prefabrikaty <aktualni>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PREFABRIKATY"

Volba "K" rozhoduje o vykreslovani a zpusobi pobidku:

--> Vlyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro ovlivnéni vykreslovani, implicitné "Ne"

Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:
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--> Skladebna Sirka prefabrikatu - 125/150/250/375 <akt.>:
- zadani Sitky prefabrikatu, "150" pro cihly 290x140x65 mm,
ostatni hodnoty pro cihly 240x115x113 mm, implicitné& "150"

PFi volbé "150" nasleduje dotaz na skladebnou vysku:

--> Skladebna vyska prefabrikatu - 150/225 <aktualni>::
- implicitné "150"

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, Tloustka stény: 350.0. Odhadem pouzito: 2 x RZP 9/10. (napr.)
- informace o navrzenych pfekladech

V pfipadé zbytkové nepokryté tloustky stény vétSi nez 50 mm nasleduje pobidka:

---> Nepokryta tloustka stény je 100. (napr.) Pouzit tento navrh - Ano/Ne <Ne>:
- volba "A,N" pro rozhodnuti, implicitné "Ne" pfikaz prerusi

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis potlaci, prazdny vstup text
umistuje "napravo" od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

PFikaz pro nakresleni nadprazi z Zelezobetonovych prekladd RZP do pfedvolené vrstvy
s popisem. Preklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Preklady s popisem je mozno vykazat pfikazem "EXTATRI" nebo “SUMATRI*..

Typ pouzitych prekladl je zadavan jejich skladebnym prafezem. K dispozici je
nasledujici sortiment:

- preklady 150x150 150x225 pro cihly 290x140x65
RZP 0/10 - délky 900

RZP 1/10 - délky 1200
RZP 2/10 - délky 1500
RZP 3/10 - délky 1800
RZP 34/10 - délky 2100
RZP 4/10 - délky 2400
RZP 5/10 - délky 2550
RZP 6/10 - délky 2850

RZP 3/120 - délky 1200
RZP 3/150 - délky 1500
RZP 3/180 - délky 1800

RZP 4/240 - délky 2400
RZP 4/255 - délky 2550
RZP 4/285 - délky 2850

- preklady 125x200 250x200 pro cihly 240x115x113 (CDm)

RZP 7/10 - délky 1200
RZP 8/10 - délky 1500
RZP 9/10 - délky 1800
RZP 10/10 - délky 2400
RZP 11/10 - délky 2700
RZP 12/10 - délky 3000

RZP 88/120 - délky 1200
RZP 88/150 - délky 1500
RZP 88/180 - délky 1800
RZP 88/240 - délky 2400
RZP 88/270 - délky 2700
RZP 88/300 - délky 3000

- preklady 375x275 pro cihly 240x115x113 (CDm)

RZP 125/150 - délky 1500
RZP 125/225 - délky 2250
RZP 125/250 - délky 2500
RZP 125/300 - délky 3000
RZP 125/350 - délky 3500
RZP 125/375 - délky 3750
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PRICKA. (v menu PRICKA) - kresleni pri¢ky (stény)

-

|

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Tloustka-<aktualni>/Materialy-<aktualni>/PFiristky/<Zacatek pricky>:
- zadanim pocatecniho bodu pficky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpUsobi pobidku:

--> Vrstva pro pfi¢ku <aktualni>:
- uréeni vrstvy pro kresleni pFic¢ky

--> Vly$ka pricky - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

Volba "T" pro uréeni tloustky zplsobi pobidku:

--> Tloustka pfiCky <aktualni>:
- zadani tloustky pficky, implicitné "100"

Volba "M" pro ur€eni rozhrani materialt zp(sobi pobidku:
--> Rozhrani materialtl - Ne/Zacatek/Konec/Oboustranné <aktualni>:
- volba "N,Z,K,Q" pro rozhodnuti o kresleni rozhrani material(

(pFicka muze byt z jiného materialu nez obvodova sténa)

Volba "P" pro prirlstky, to je zadani pozadovaného bodu zacatku pficky pfirtstky soufadnic X,Y
ke znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdistky X, Y:
- prirGstky X,Y pro ureni za¢atku pfi¢ky od predchoziho bodu

---> P¥irGstky/Upresnit-polohu/<Dalsi bod pricky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bod pficky, pfedvolba "kolmo k",

Volba "P" pro zadavani bodu pfirdstky podobné jako vyse.
Volba "U" pro upfesnéni polohy pfi¢ky vuci bliz§imu lomu stény zplsobi pobidku:
--> Poloha pfi¢ky <namérena>:
- mozno zadat novou hodnotu nebo potvrdit namérenou,
polohu je mozno upfesnovat opakované pokud neni zadana hodnota "0"
---> PfirGstky/Zpét/Uzavri/<Dalsi bod pficky>: kolmo k
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- pobidka pro zadavani bodu pri¢ky, predvolba "kolmo k",
Volba "P" pro zadavani bodu pfirlistky podobné jako vyse.
Volba "Z" zpUsobi navrat k pfedchozimu bodu pficky.
Volba “U“ pro uzavieni pFiCky bez feSeni navaznosti.

---> Smér tloustky:
- ukazani sméru tloustky pricky

Nastaveni parametrt dialogem:

Konfigurace pricek E |

— Rozhrani matenalu — Pricka-zténa——
t* Oboustranné
C Zatitek o e
" Kenec  Srizens
= Me

— Parametmy pricky
Tlouitka pricky 100.0000
Wrstwa pricky REZy

Cancel |

Pfikaz pro kresleni pficky (stény) do pFedvolené vrstvy, s vyznacenim rozhrani
materiall ve vrsté "MATERIALY". Pokud je na za¢atku nebo konci pficky sténa, dojde k jejimu
preruSeni (feseni tloustky obrysovych €ar). Pfikaz dovede napojit na sténu pfi¢ku pouze kolmo.

Alternativné je mozné pouzit pfikaz DLINKA.

SCHP. (v menu SCHP) - schodisté v ptdoryse
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Levy doini roh ramene>:
- zadanim poZadovaného bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- vrstva pro popis schodu, implicitné "POPIS_SCHODU"
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---> Pravy dolni roh ramene:
- zadani poZadovaného bodu

---> [ evy horni roh ramene:
- zadani pozadovaného bodu

---> Vyskovy rozdil <aktualni>:
- zadani pfevySeni pro rameno, implicitné 1450

---> Rameno - Pod-fezem/Rezéno/Nad-fezem <Pod-fezem>:
- volba "P,R,N" pro uréeni polohy ramene vug¢i fezové roviné

---> Stuperi = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15,

Schodisté MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.

Optimal-délka/Pocet-stuprid-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacéni fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zpUsobi vykresleni
schodisté uvedenych parametrd

Vstup dCisla nebo nové délky ramene zplsobi prepocet a opétovné zobrazeni
informacnich radka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stuprili zpsobi pobidku:

--> Pocet stupnt <8>:
- novy pocet stupnu, pfepocet a opétovné zobrazeni informacnich radki

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku prepocte schodisté na délku kroku 630 mm, a opétovné
zobrazi informaéni fadky.

---> Kreslit vystupni ¢aru - Ano/Ne <Ne>:
- rozhodnuti o kresleni vystupni Cary

---> Vystupni ¢ara - Pod-fezem/Rezéna/Nad-sebou <Rezana>:
- volba "P,R,N" pro uréeni polohy vystupni ¢ary vuci fezové roviné
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Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace pfimpch schodd, oznadovani ramp a vpstupni Sary

— Pfimé rameno « pidaysu————— — Pfimé rameno v feau————— —Wistupni &ara
Peoloha ramens k fezu . .
Poloha ramene k rezu Typ Gam
& Pod-fezem
% Zarrezem & Hezana
¢ Rezéno
) Hezanm | Fadirezernm
= Mad-tezem
| Frediezem ) Hedsehon
Previieni 14500000
— Oznateni zpadu - rampa
Poloha rampy Fhnacka———— —Jednotka
= Pidoms
% Sipgka i+ Frocent
) Fez
1 Tirajifie!hik ) Farmer
BrewhEeri 500.0000
— Spolecné parametmy
WiEka textu |2.25|:||:| | Wrstva popisu |F'U FIS_SCHODU
Cancel |

Pfikaz slouzi pro vypocet a nakresleni schodiS§tového ramene s popisem v plidorysu do
vrstvy "SCHODY". Text je umistén do predvolené vrstvy.

SCHR. (v menu SCHR) - schodisté v fezu

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Zacatek ramene>:
- zadanim poc¢ateéniho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- vrstva pro popis schodu, implicitné "POPIS_SCHODU"

---> Konec ramene:
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- zadani koncového bodu ramene

---> Rameno - Pred-fezem/Rezano/Za-fezem <Za-fezem>:
- umisténi ramene vzhledem k fezoveé roviné (ma vliv na typ a barvu &ary)

---> Stuperi = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15,

Schodisté MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.

Optimal-délka/Pocet-stuprid-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacéni fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zpUsobi vykresleni
schodisté uvedenych parametrd

Vstup cCisla nebo nové délky ramene zplsobi prepocet a opétovné zobrazeni
informacnich radka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stuprili zpasobi pobidku:

--> Pocet stupnu <8>:
- novy pocet stupnu, pfepocet a opétovné zobrazeni informacnich radku

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku prepocte schodisté na délku kroku 630 mm, a opétovné
zobrazi informacéni fadky.

Nastaveni parametrt dialogem:

Konhgurace primypch schodd, oznacovani ramp a vipstupni Carp

— Ffimeé ramenao v pldonsu————— — Pfimé rameno v fesu———— ~ Yistupni &ara
Paloba ramene k Fezu . ..
Paloha ramene k fezu Typ &y
¥ Fodiezem
% Zafezem %) Hezana
£ Eezdnn
= Hezano | Podezem
£ hladiezenm
" Pred-fezem ) Nadtsebon
BrewiEern 14500000
— Oznadeni zpadu - rampa
Paloha rampy Fhatka—— [ Jednotka
& Pidops
* Sipka % Frocento
) Hez
) Tirjite! ik ) Famer
PrewiEent B00. 0000
— Spoledné parametrny
Windka textu |2.250|:| | Wrztva popisu |F'D PIS_SCHODLU
Cancel |

Pfikaz slouzi pro vypocet a nakresleni schodistového ramene s popisem ve svislém
fezu objektem do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.
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SCHTP. (v menu SCHTP) - toéité schodisté (i model)
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Vypis pobidek bez dialogu:

Po spusténi pfikazu se objevi informaéni fadky navrZzeného schodisté, tyto se dale
opakuji v pribéhu zmény parametru:

Vhitini R = 150, vnéjsi R = 1150, Sitka ramene = 1000,
Levotocive, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krok( = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred toéitého schodisté>: R

Volba "R" pro "Reset - nastaveni“ zplsobi sekvenci pobidek:

Vy$ka textu [mm] <2.3>:
- uréuje vySku popisného textu (velikost vystupni ¢ary), implicitné "2.5"

Vrstva popisu <POPIS_SCHODU?>:
- ur€uje vrstvu pro umisténi popisu, implicitné "POPIS_SCHODU"

- navrat k hlavni pobidce
Vhitini R = 150, vnéjsi R = 1150, Sitka ramene = 1000,
Levotocive, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krok( = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: P

Volba "P* pro "Parametry* zplisobi sekvenci pobidek:

Smér vystupu - Levotocivé/Pravotocivé <Levotolive>:
- uréuje smér vystupu, implicitné "LevotoCive"

Rameno - Pod-fezem/Rezéno/Nad-fezem <Pod-fezem>:
- ur€uje polohu ramene vuci fezu, implicitné "Pod-fezem", tedy rameno
v pohledu
Poloha vystupu - Uvniti/Vné <Vné>:
- uréuje polohu vystupni €ary bud v 1/3 Sitky ramene z vnéjSku nebo zevnitf,
implicitné "Vné" - vystup a vypocet kroku v 1/3 Sifky ramene z vnéjSiho okraje

Vhnitini polomér <150>:
- ur€uje vnitini polomér - polomér nosné trubky, implicitné "150"

Sitka ramene <1000>:
- ur€uje Sifku ramene pro vystup, implicitné "1000"

- navrat k hlavni pobidce
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Vnitini R = 150, vnéjsi R = 1150, Sitka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krok( = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocéitého schodisté>: M

Volba "M pro "Model“ zplsobi sekvenci pobidek:

Vytvoreni modelu - Ano/Ne/Pouze <Ne>: A
- pfepinac kresleni modelu, implicitné "Ne" - model se nekresli

Konstrukce stupné - Deska/Masiv <Deska>:
- uréuje konstrukci stupnu, bud jako jednotlivé desky nebo celistvy masiv,
implicitné "Deska"

Zaobleni stupriti podle poloméru - Ano/Ne <Ano>:
- hrany stupriCi vné a uvnitf mohou byt rovné nebo zaoblené podle poloméra,
implicitné "Ano" pro zaobleni stupriu

Tloustka desky <60>:
- uréuje tloustku stupné v pfipadé jednotlivych desek stupnd, v pfipadé stuprid
v masivu ur€uje tloustku desky pod stupni, implicitné "60"

Sjednoceni stupnd v masivu - Ano/Ne <Ano>:
- v pfipadé, Ze jsou stupné generovany do masivu, mohou byt sjednoceny
do jednoho télesa, implicitné "Ano"

Modelovani nosné trubky - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinag, zda se ma modelovat stfedni trubka, implicitné "Ano"

Presah stredni trubky <300>:
- uréuje presah stfedni trubky pod a nad prvni a posledni stupen,
implicitné "300"

Modelovani zabradli - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinacg, zda se ma modelovat zabradli, implicitné "Ano"

Poloha zabradli - Zboku/Shora <Zboku>:
- uréuje polohu zabradli vugéi stupni, implicitné "Zboku"

Vyska zabradli <1100>:
- uréuje vysku zabradli nad stupen, implicitné "1100"

Profil zabradli <40>:
- ur€uje profil kruhového zabradli, implicitmné "40", madlo je mirné zvétSeno

- navrat k hlavni pobidce
Vnitini R = 150, vnéjsi R = 1150, Sitka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokl = 0/2, model Ano.
Reset/Parametry/Model/<Stred toclitého schodiste>:

Po nastaveni parametr(i schodisté je nutno zadat stfed schodisté:

Uhel po&atku schodisté:
- vyty€i polohu prvniho stupné vuci stfedu

Uhel zakonceni schodisté:
- vyty€i polohu posledniho stupné vici stfedu

Prevy$eni schodisté <2900>:
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- zadani pfevySeni schodisté, implicitné "2900"
Stuperi = 170.59x282.71, Sklon ramene = 31.11, Sitka ramene = 1000,
Schodisté BEZNE, Délka kroku 623.89 VYHOVUJE.
Optimalizuj/Stuprit-17/<Vystupni Ghel-317.35>:

Volba "O* pro "Optimalizuj“ nastavi vystupni Uhel tak, aby délka kroku byla 630, dojde k
pfepoctu schodisté.

Volba "S" pro "Stupn" umozni upravit pocet stupridi, dojde k pfepoctu schodisté.
Zadanim Ciselného vstupu mozno upravit vystupni Uhel, dojde k pfepoctu schodisté.
Prazdny vstup - "Enter" potvrdi parametry a dojde k vykresleni schodisté.

Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace tocitpch schodd E3 |
— Tocité schodisté
Writfrii polamér 150.0000 CSmEr———————— ~Wistup
% Levotodive ¥ Wng
Sifka 1amene 10000000 = Pravotodivé £ Lynitf
e 2900, 0000 — Poloha ramene k rezu
¥ Pod-fezem
FoGEtpoHeEst D ¢ Rezéno
Ferafers e podeste 2 (" Nadezem
— 3D parametny toditého zchodisté
—aD model——— ~Zaobleni stupné
r Ano F A rh e Tlouitka dBSk._'r' E0.0000
&+ Me — Sjednotit stupné
" Pouze ) Ao e Fresaty wietens 3000000
— Konstrukece stupné — Modelovat vreteno
Wieka zabradl 1100.0000
f* Desha ) fasiv %) Lo = He e A
— Poloba zabradli ————  — Modelovat zabradli ol o 300000
! Zboku ) Shora 1+ St = e
— Spolecné parametry
Wigka bextu |2.25DU | "Wistwa popisu |F'DF'|5_5EHDDU
Cancel |

Tento pfikaz slouzi k nakresleni to¢itého schodisté v pldorysu s moznosti vytvoreni 3D
modelu schodisté. Kresba je ve vrstvé “SCHODY*, popis je ve vrstvé “POPIS_SCHODU*.
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SITE. (v menu SITE) - inzenyrské sité
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Typ-<.aktualni.>/<UkaZz prvni bod>:
- zadanim zacatku vedeni pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpUsobi pobidku:

--> Zvlastni vrstvy pro sité - Ano/Ne <aktualni>:
- ma-li byt pro kazdy typ sité vytvofena zvlastni vrstva, implicitné "Ne",

celé jméno vrstvy je slozeno ze jména makrovrstvy a jména sité
--> Makrovrstva <aktualni>:

- zadani makro vrstvy pro kresleni, implicitné "SITE", celé jméno vrstvy je slozeno
ze jména makrovrstvy a pfipadného jména sité

--> SlozZeni c¢ary sité - Segmenty/Typ-Cary <aktualni>:
- volba “S* pro ¢aru slozenou z Usecek a kfivek,
volba “T* pro pfifazeni typu ¢ary z knihovny &ar, implicitné "Segmenty"

Volba "T" pro uréeni typu sité zplsobi pobidku:
--> Typ sité - ]-kanal/)-kanal/ele 1->/ele2->>/voda/voda1plyn1/plyn2/plyn3/plyn4/Sdélovaci/

Oploceni - <aktualni>:
- volba "]-,)-,ele1,ele2,voda,voda1,plyn1,plyn2,plyn3,plyn4,Sdélovaci,Oploceni*

pro typ sité, implicitné "]-kanal"

---> UkaZ druhy bod:
- zadani koncového bodu vedeni
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Nastaveni parametrd dialogem:

Konhgurace siti E

—Typ zitée———— —Parametry kreshy
&+ Jkanalizace — Slozeni Cay sité
 Jhanalizace &+ Segmenty dsedek a kivek
" »-kanalizace " Pfitazeni typu &am
" Elektrol-: Dyt o1
" Elektro2-»» ) Flhd
" Wod
o8 ) [Carkovans
= Woda - nova
| Cerchovans

= Plyn1
" Plyn2 - HTL

Yistva |5|TE |
= Plyn3 - STL
 Plynd -YTL Kreslich wrstva |SITE_KAN.|’-‘«L1 |
" Sdélovac

¥ Makrovishea [2vlagtni nazvy)
" Oploceni

Cancel |

Pfikaz nakresli vedeni inzenyrské sité s grafickymi znackami do predvolené vrstvy.

SLUCKA. (v menu SLUCKA)- spojeni parcel

---> Reset/<Vyber hranici>:
- zadanim hranice se vykresli slu¢ka a pfikaz pokracuje, prazdny vstup pfikaz ukonci

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidku:

--> Vrstva <aktuélni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SLUCKA"

Pfikaz nakresli spojeni parcel stejného ¢&isla vinkou.
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SODKAZ. (v menu SODKAZ) - stfedovy odkaz

---> Reset/Typ-<aktualni>/Prefabrikat/<Prvni krajni bod>:
- zadanim prvniho krajniho bodu odkazu pfikaz pokraduje,
prazdny vstup potlaci kresleni uhlopfi¢ek odkazu

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pooto&eni, implicitné "0.0"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou
velikost stfedového odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu - Ano/Ne <aktuélini>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text méa byt kreslen &ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni stfedového odkazu, implicitné "ODKAZY"

Volba "T" pro nastaveni typu zpUsobi pobidku:

--> Typ odkazu - Kole¢ko/Ramecek/Pouze-uhlopricky <aktualni>:
- volba "K,R,P" pro uréeni zplsobu lemovani textu, implicitné "Kole¢ko"

Volba "P" (Prefabrikat) neni funkéni.

---> Druhy krajni bod:
- zadani druhého krajniho bodu stfedového odkazu, pobidka
je potlaena pfi prazdném vstupu na prvni krajni bod

---> Bod popisu-znacky:
- uréeni polohy textu nebo popisné znacky

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dali odkaz

Pfikaz pro kresleni stfedového odkazu mezi uhlopfickami pro ozna&eni skladby stropu
do pfedvolené vrstvy.
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SUMATRIB. (v menu SUMATRIB) - vykaz blokii s atributy s dal§imi vypoéty

---> Vlyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):

---> Vypis ocelovych profilt:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyztuznych prutu:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis prefabrikat(:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis drfevénych prvku:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyrobku:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vysku textu a vrstvu pro kresleni

Dal$i mozné hlasky: TFidim ..., Nejsou zadné ... .

Timto pfikazem Ize vyhodnotit pocéty a typy ocelovych profilli, vyztuznych prutl do
betonu, dfevénych prvkl, prefabrikatd a vyrobk( oznacenych ve vykrese viozenim bloku s
atributy. V soucasné verzi jsou k dispozici bloky NOSNIK, PROFILY, OC-PRVEK, OC-PRVKY
pro oznaceni ocelovych profil, blok VZ-PRVKY pro oznaceni vyztuznych prutd, blok
PREFABRI pro oznaceni prefabrikatl, bloky DR-PRVEK a DR-PRVKY pro oznadeni feziva a
blok VYROBEK pro oznaceni vyrobku. VySe uvedené bloky-znacky jsou bud umistovany
nadstavbou nebo ruéné.

Bloky NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-
PRVKY, VZ-PRVKY volame volbou v menu "VLOZ". Blok VYROBEK voldme pfikazem
"OZNACVY".

Mame-li napf. nadprazi otvoru tvofeno tfemi pfeklady RZP ..., oznaCime je vlozenim
bloku PREFABRI do vrstvy napf. "PREFABRI" jako popis k otvoru i jako znacku pro
vyhodnoceni (nadstavba toto provadi sama - pfikaz PREFNOS:). Podobné pfikaz OCNOS:
osazuje a popisuje ocelové nadotvorové preklady. Pfikaz POPNOS: popisuje ocelové nebo
dfevéné nosniky reprezentované useckami a pfifazuje jim popisnou znacku.

Prikazem SUMATRIB m{izeme poté zjistit pocty téchto prefabrikatl a nasmeérovat tento
vystup do tabulky na vykrese nebo do souboru pro naéteni do jiného vykresu ¢Ci jiné
vyhodnoceni.

Od dfivéjsiho (stale funk&niho) pfikazu EXTATRI se lisi:

- pouzitim vlastniho algoritmu SkiJo pro vypocet (nepouziva extrakt atributd)

- moznosti diléiho vybéru dat z vykresu

- vystup do vykresu je zarovnany, pouziva vice textovych entit

- sumarizuje hmotnosti pouzitych vybranych ocelovych prvku

- pocita kubaturu feziva

- vykazuje znacky v prvni trovni vlozeni do vykresu, nikoli skryté v blocich

77



Blok - parametry atributi:

NOSNIK typ profilu, velikost, délka

PROFILY kusy, typ profilu, velikost, délka
PREFABRI kusy, znacka-oznaceni

VYROBEK pofadové ¢islo, typ vyrobku (T,TL,TP,Z...)
DR-PRVEK rozméry hranolu, délka

DR-PRVKY kusy, rozméry hranolu, délka

OC-PRVEK znacka-oznaceni, délka

OC-PRVKY kusy, znaCka-oznaceni, délka
VZ-PRVKY kusy, oznaceni

Maximalni délky parametra:

kusy 4 znaky (9999 ks)

typ profilu 3 znaky LIE...

velikost profilu 3 znaky (999 mm)

délka 5 znakl (99999 mm)

znaCka-oznaceni 15 znaku RZP...,L50x50x5...
pof. &islo 3 znaky (999)

typ vyrobku 3 znaky TLTP,Z...

rozméry hranolu

3 znaky (999 mm)

Vazbu mezi znackou a skute¢nym vyrobkem uréujeme v tabulce pFislusnych vyrobkd.
Upozornéni:

V pfipadé, ze dojde k preteceni délky poli, mize dojit k chybnému vykazu prvkd nebo
zkraceni oznaceni. Je proto nutné dodrzet uvedené maximaini délky.

Hmotnosti ocelovych prvkl jsou vyhledavany podle nasledujici konvence jejich
znaceni:
Zakladni valcované profily pouzivaji znacku NOSNIK a PROFILY se oznacuji napf.:
I 160, IE 160, IPE 160, U 160, UE 160, UPE 200, HEB 160
Ostatni profily pouzivaji znacku OC-PRVEK a OC-PRVKY se oznacuji napf.:
L 40x40x3, L 40x25x3, TR 31.8x2.6 (trubky), KR 10 (kruhova ocel),
JA 10x10x1.5 (uzaviené tenkosténné profily - JAKL),
TU 35x35x2.5 (tenkosténné profily U),
TL 30x30x2.5 (tenkosténné profily L),
KR 6 (kruhova ocel),
KTY 1.5 (kruhova ty€), CTY 3.5 (Ctvercova ty€), 6TY 3.5 (Sestihranna tyc),
HT 60x60x4.5 , HT240x190x16 (hranaté trubky)

Maximalni délka popisu je 12 znak(. Prvky jsou postupné doplhovany.

Pokud je zvoleno oznadeni jiné, neni nalezen (daj hmotnosti. Udaje hmotnosti
obsahuje soubor SKJOCDAT.txt, ktery je mozno dale doplfovat vlastnimi zaznamy - se
zachovanim sloupcové polohy dat. Databaze je postupné doplfiovana k cilovému stavu -
uvedeny seznam vySe.
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SUMBLOKY. (v menu SUMBLOKY) - novy vykaz bloki podle jména

---> Vlyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):

---> PouZzit implicitni filtr jmen blokd.
---> PouZit externi souborovy filtr jmen bloktit KODYBL.TXT.
- hlaska o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vysku textu a vrstvu pro kresleni

Pfikaz spocita bloky v prvni uUrovni viozeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje
Ctyfznakovému filtru (Ctyfi znaky zleva).

Implicitni filtr:
UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,
POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filir pfecten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy dil¢i ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou
pouze prvni Ctyfi znaky.

PFiklad externiho filtru:
UMYV ; vSechny umyvadla, umyvatka ...
POLI ; v§echny police, policky ...

Je tedy vhodné dbat na urCity standard pfi pojmenovavani blokl. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD?2 ... je tedy mozné
zjistovat timto pfikazem.

Od dfivéjsiho pfikazu EXTBLOK se lisi:

- moznosti diléiho vybéru dat z vykresu

- vystup do vykresu je zarovnany, pouziva vice textovych entit

SVAR. (v menu SVAR) - oznaéovani svari popisem

s N /wﬁ

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset<typ: <aktualni>>/<Z bodu>:
- zadanim bodu umisténi svaru pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi vypis moznych znacek svart a pobidku:
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--> Koutovy horni - 1
Koutovy oboustr. - 3
-V- horni - 4 -V- dolni - 5
-V- oboustranny - 6
-1O- horni - 7 -10- dolni - 8
-10- oboustranny - 9
-PI- horni - 10 -PI- doini - 11
-PI- oboustranny - 12
-OO0- horni - 13 -O0O- dolni - 14
-OO0- oboustranny - 15

--> Typ svaru <aktualni>:
- zadani typu svaru &islem dle pfedchoziho vypisu, implicitné "1"

---> Do bodu:
- bod pro umisténi odkazové znacky

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti svaru, implicitné "3"

---> Qvalfit, Montazni, Délka <aktualni>:
Volba "O" vyznati "ovafit" a provede vykresleni.
Volba "M" oznadi svar jako montazni, opakuje se pobidka:
--> Qvarit, Délka <aktualni>:
- zadanim délky svaru nebo jiného Fetézce se pfikaz ukonci a provede se vykresleni,
zadanim nulové délky se nevypisuje zadny text

Volba "O" vyznaéi "ovafit" a provede vykresleni.

Nastaveni parametrd dialogem:
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PFikaz pro nakresleni znacky svaru - jeho popisu do vrstvy "SVARY".

SRO. (v menu SROUB) - kresleni $roubd

OACR()

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/
<Poloha referen¢niho bodu>:
- zadanim referen¢niho bodu (stfed dosedaci plochy hlavy) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:
--> Pohled ? 1-2-3 <aktuaini>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose na hlavu

2 - pohled z boku (Siroky)
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3 - pohled z boku (uzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu Sroubu zpUsobi pobidku:

--> Sestihr/Imbus/Cockov/Zapust/Pilkul/Valcov <aktuaini>:
-volba "S,1,C,Z,P,V" pro ur&eni typu, implicitné "Sestihr"

---> Smér hlavy <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje natoceni, pfi pohledu z boku uréuje dosedaci plochu,
implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

PFi bonich pohledech nasleduji dalSi pobidky:
---> Délka dfiku <aktualni>:
---> Délka zavitu <aktuaini>:

- zadani parametr( dfiku, implicitné "50"

Pfikaz pro kresleni zjednoduseného Sroubu do predvolené vrstvy, hlava je "blok", dfik
se kresli. Pro pfesné kresleni pouzijte knihovny.

UROH. (v menu UROVENH) - vy$kova kéta v pudoryse

_/
-TEXT

---> Reset/Normal(Vlec)/<Zakladni bod>:
- zadanim stfedniho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoc&eni, implicitné "0"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "N" nebo "V" (implicitné "Normal") podle stavu pfepinace fidi vzhled. P¥i volbé "Normal" je
obrysovy obdélnik s textem centrovan na zakladni bod. Pfi volbé "Vile¢" je znacka doplnéna

odkazovou ¢arou do bodu zadaného pobidkou:
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---> Znacena plocha:

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text

PFikaz pro nakresleni vyskové kéty v pldoryse do predvolené vrstvy.

UROV. (v menu UROVENV) - vyskova kéta v fezu

+0,520 +0,262

s v L r
- T
L%T @ +0,029 M

---> Reset/MéFitko-<impl.>/Normal(Odsad)/Text(Pocitej)/<Zakladni bod>:
- zadanim bodu Sipky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pooto&enti, implicitné "0"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "M" (méFitko) zpusobi pobidku:

--> Méritko detailu <aktualni>:
- umozni zadat méfitko detailu pro odecitani vySek

Volba "N" nebo "O" podle stavu pfepinace fidi, zda bude vySkova znacka kreslena v zakladnim
bodé ("Normal") nebo zda bude umisténa jako odsazena mimo objekt ("Odsad™). Implicitné
"Normal".

Volba "T" nebo "P" podle stavu pfepinae urCuje zda text bude jako pfedvolbu nabizet posledni
hodnotu (volba "Text") nebo bude nabizena relativni vy8kova uroven spocitana od relativniho
bodu (volba "Pocitej"). Volba "P" zpusobi pobidky:

--> Relativni bod (return pro zruseni):
- zadani bodu, jehoZ vySkova uroven je znama

--> Relativni vy$ka [mm] <aktualni>:
- relativni vyska relativniho bodu (napf¥. 2850),
novy relativni bod s novou vySkou mozno zadat
dvojim pfepnutim "T" ("Text") a "P" ("Pocitej")

---> UkaZz smér-polohu popisu:
- zadani bodu pro uréeni sméru-polohy odkazu
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---> Text <aktualni nebo spocteny>:
- libovolny text, vstup "-" zruSi vypisovany text

Pfikaz pro nakresleni vyskové koty ve svislém Fezu do pfedvolené vrstvy.

VARIANTA. (v menu VARIANTA) - vytvoreni varianty

---> Varianta-<aktualni>.
Vyberte objekty:
- vyberte objekty, které maji byt variantou

Pfikaz premisti vybrané objekty do vrstev stejného jména s predponou "VAR-
<aktualni>_<jméno plvodni vrstvy>". Pfi zménach umoznuje skryt plvodni variantu vypnutim
vrstev "VAR-*".

Souvisejici pfikazy:

Cislo varianty mozno zménit prikazem "CiSVAR:".

ZruSeni varianty - obnoveni mozno provést pfikazem “OBNOVVAR:*.

Rizeni viditelnosti je mozno provadét pfikazem “VARIDIA:*

Ovladami vrstey wariant E

Stay  Vistva
T “aR-1_0

— Mowi stay wobranpch vrstey

t* Rozmrazit = Zmrazit

Canecel |

VELPOPDV. (v menu VELPOPDV) - uprava velikosti popisu dvefri

---> Vychozi méfitko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Upravit na méritko 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, pro novou velikost popisu

---> Jednotlive/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi
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Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dverfniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Ptikaz provadi zménu velikosti popisu dvefnich otvor(l. Je-li napfiklad vykres studie
nakreslen v méfitku 1:100, jsou popisy dvefi vétsi a tudiz nevhodné pro provadéci projekt.
Timto pfikazem je mozné velikost popisu upravit na Zzadanou velikost.

VLNKY. (v menu VLNKY) - tepelna izolace

RN 1 [

---> Zadej pocéatek Srafy - levy dolni roh:
---> Zadej vySku Srafy:
---> Ukaz délku Srafy:
- ureni obdélnikové oblasti pro vyplnéni vinkami

Pfikaz vyplni obdélnikovou oblast jednoduchymi vinkami, délka jedné vinky se rovna
pfiblizné vySce vinky.

VRSTVY. (v menu VRSTVY) - skladba podlahy

1

—2

—3
— AAA —4
— BBB e
—CCC —6
—DDD

---> Reset/<Zékladni bod>: nejbliZ3i k

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Orientace <aktualni>:
- cely odkaz maze byt natacen, implicitné "0.0"

--> Vy$ka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2.5"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"
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---> Bod pro uréeni polohy textu:
- kolma vzdalenost k pfislusnému nato¢eni uréuje vysSku odkazu,
smer urci polohu textu

---> Text [*:“ pro konec] <aktualni>:
- opakujici se pobidka pro vstup text(, texty jsou zarovnavany pod sebe,
ukonéi se prazdnym vstupem

Pfikaz slouzi pro kresleni vicefadkového odkazu pro skladbu podlahy do pfedvolené
vrstvy. Radky textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako predvolené pii opakovani
pfikazu. Znak “+“ na pobidku textu vlozi novy Fadek do existujicich, znak “-“ na pobidku textu
vymaze fadek z existujicich.

VSTDVE. (v menu VSTDVE) - dvefe vstupni, balkonové

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/PFirdstky/Typ-<aktualni>/<Stfed otvoru-exterier>:
- zadanim stfedu otvoru na vnéjSim obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi sekvenci pobidek:

--> [ eva zaruberi-ram <aktualni>:
- udava Sitku levé zarubné, implicitné "100",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Prava zaruben-ram <aktualni>:
- udava Sitku pravé zarubng, implicitné "100"

--> Osa vypiné z vnéjsku <aktualni>:
- udava polohu osy vyplné od vnéjSiho lice stény, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je vypln umistovana doprostred stény

--> Tloustka vyplné <aktualni>:
- udava tloustku vypIné otvoru, implicitné "60"

--> VySka textu [mm] <aktualni>:
- vy$ka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> V/rstva dvefi <aktualni>:
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- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, snizend sténa je kreslena "tenkou" Carou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

Volba "P" pro pFirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirGstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pFirtstky X,Y:
- pfirGstky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro uréeni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukfidlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro ur&eni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> KFfidlo - Otocné/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urCeni typu kfidla dvefi, implicitné "Otocné"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Smér otevirani Dovnitf/Ven <aktuéalni>:
- volba "D,V" pro uréeni sméru otevirani, implicitné "Dovnitf"

--> Zvyraznéni zarubné Ano/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro ur€eni, zda zaruber bude kreslena do vrstvy REZY (zvyraznéna)

nebo DVERE (nezvyraznénd), implicitné "Ne", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred otvoru-interiér>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
stacCi ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sitky pilifku vUci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sitka pilitku <namérené>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na blizsi kraj otvoru -
svétlosti otvoru - <Kraj otvoru-interiér>

---> Vly$ka dvefi-<aktualni>/<Sitka dvefi-<aktuélni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
noveé Sitky pfikaz pokraduje, implicitné "800/2100"

Volba "V" pro nastaveni vysky zpusobi pobidku:

--> VlySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktuélni>:
- volba "L,P" pro ureni zplGsobu otevirani, implicitné "Levé
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Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dveri,

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znacka otevirani - Oblouéek/Céra <Céra>:
odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dal$i nové vykresy.

Nastaveni parametrd dialogem:

Konfigurace vstupnich dveri E3
—Typdvefi———— —Fkiidlo —Préh —ehnatka—————————————
% Jednokiidloyveé i+ Ohoéné ¥ Prah i Oblougek
= Dvoukfidlove = Cara
" Bez i~ Kyvné " Bez prahu — Zviraznini zambng
— Otevirani dveri — Fricka-sténa = Ano
i+ Levé  Pravé ¢~ Skladaci f* Momal  Me
—Smér atevitani dveri — Modifilk ace vistey
& Dovit " Yen " Posuvné " Snizens [~ Povalena
— Parametiy dveri
it i a00.0000
Sitka dveii Leva 2érbef 100.0000
Wigka dvefi 2100.0000
Frawa zarubefi 100.0000
Tlougtka viplné E0.0000
[Eellbova st atyarn 1000, 2000
Poloha ozy vpplne 150.0000
— Parametry kresby Wrstwy kreshy
Stena-homial
WiEka kextu 22500
SlEra-shiEema POHHR A,
Yishva popisu FOFIS_DVERI
[ ErT whplh DVERE
Cancel |

Pfikaz slouzi pro zakresleni dvefi v obvodové sténé s ramovou zarubni, aplikuje se na
jiz nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, vstupni dvefe budou vkresleny.

VYSCAR. (v menu VYSCAR) - vystupni ¢ara

INCAVANVAN

---> Vystupni éara - ond—Fezem/Rezéna/Nad—sebou <aktualni>: 3
- volba "P,R,N" pro ureni typu ¢ary - umisténi fezové roviny, implicitné "Rezana"
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---> Reset/<Pocéatecni bod>:
- zadanim pocate¢niho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Vy$ka textu [mm] <aktualni>:
- v souCasné verzi pouze velikostné ovliviiuje vystupni ¢aru

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- v sou€asné verzi bez vyznamu

---> Dalsi bod:
- polohy dalSich bodu vystupni ¢ary

PFikaz nakresli do vrstvy "SCHODY" vystupni ¢aru.

VZSTYL. (v menu VZSTYL) - zména stylu textu
(v anglické verzi CHGSTYL)

---> Vyber objekty:

---> Novy styl ? <aktualni>:
- zména stylu pisma napsanych textd,
novy styl musi byt ve vykrese jiz definovan

Pfikaz provede hromadnou zménu stylu pisma napsanych texta.

VZVYSKA. (v menu VZVYSKA) - zména vysky textd
(v anglické verzi CHGHEIG)

---> Viyber objekty:
---> Nové vyS$ka textu ? <aktualni>:
- zména vySky pisma napsanych textd

PFikaz provede hromadnou zménu vySky pisma napsanych textd.
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ZRCKOT. (v menu ZRCKOT) - oprava zrcadlenych két

---> Vrstva kot <aktualni>:
- ur€eni vrstvy, ve které lezi zrcadlené koéty, implicitné "KOTY™*"

---> Délka kotovaci znaCky <aktualni>:
- zadani délky Sikmé kétovaci Carky, pfi nestandartni velikosti kot se doporucuje
zadat ukazanim jejich koncovych bod

---> Zrcadleno Vertikalné/Horizontalné <Vertikélné>:
- volba "V,H" pro uréeni, jakym zplsobem vznikly zrcadlové koty

---> Vyberte objekty:
- vybér objektl pro opravu

Pfikaz provadi ¢astecnou opravu zrcadlenych kot Skido.

ZRCOTEDV. (v menu ZRCOTEDV) - zrcadleni otevirani dvefi

---> Vychozi méfitko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. Pfi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Pfikaz provadi zménu otevirani oto¢nych dvefi.
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ZRCPOP. (v menu ZRCPOP) - oprava zrcadlenych popisti nosnik(

---> Vyberte objekty:
- vybér objektl pro opravu

Pfikaz provede opravu zrcadlenych popisli ocelovych, betonovych a drfevénych
nosnikd, vyztuznych prvkd. Pfi pouziti pfikazu by méla byt proménna MIRRTEXT nastavena na
stejnou hodnotu, jako kdyz zrcadlené popisy vznikly. Pfi vybéru objektll je mozno vybrat vétsi
Cast kresby - pokud pfikaz narazi na zrcadleny prvek, ktery by mohl byt neditelny, pokusi se
provést jeho opravu.

ZRCPOPDV. (v menu ZRCPOPDV) - zrcadleni popisu dvefi

---> Vychozi méfitko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. Pfi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Pfikaz provadi zrcadleni - vyménu Sifky s vySkou - popisu dvefi. Toto prohozeni maze
nastat po odzrcadleni celého pidorysu.

ZRCVYR. (v menu ZRCVYR) - oprava zrcadlenych popisti vyrobku

2 3N 1 2 3
\ap/ \TP/ TP TL TL
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---> V/rstva popisu <aktualni>:
- ur¢eni vrstvy, ve které lezi zrcadlené popisy, implicitné "POPIS*"

---> Vyberte objekty:
- vybér objektl pro opravu

Pfikaz provede opravu zrcadlenych kruhovych popisl vyrobkd. Prohodi oznacéeni
Levé/Pravé. (1/TL--->1/TP a naopak)

ZRUOTVO. (v menu ZRUOTVO) - zruseni otvoru

STV
,,/ﬁ HREELERK,

---> Prvni parapet-prah otvoru ke zrudeni:

---> Druhy parapet-prah otvoru ke zruseni:
- zadani ruSeného otvoru vybé&rem jeho
parapetl-praht

---> Reset/Zazdit-Srafovat otvor - Ano/Ne <Ano>:
- volba "N" pro pouhé zruseni, volba "A" otvor zazdi s vySrafovanim,
implicitné "Ano"

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Jméno Srafovaciho vzorku <aktualni>:
--> Mé&fitko Sraf <aktualni>:
--> Natoceni Sraf <aktualni>:
- zadani parametra Srafovaciho vzorku, implicitné "ZDIVO_5,dle méfitka vykresu,0.0"

--> Vrstva obrysu-sténa - Rezy-Normal/Pohhra-Snizena <aktualni>:
- zadani vrstvy pro obrys stény, volby "R-N,P-S", implicitné "REZY"

Pfikaz provede zazdéni nebo zruSeni otvoru zakresleného nadstavbou "SkiJo". Jeho
¢innost je pomérné komplikovand, ne vzdy dokaze zruSeni vyfesit.

SKJ3D. (v menu SKJ3D) - 3D model podlazi

---> Reset/3Dreset/VySky/<Vyska vysunuti patra <3000>>:
- zadat vySku patra nebo volbu pro nastaveni:

- volba "R" pro reset (nastaveni) zdrojovych vrstev padorysu,
- volba “3D* pro reset (nastaveni) vrstev 3D modelu,
- volba “V* pro reset (nastaveni) vySek parapet(, oken, chybé&jicich rozmérl dvefi.
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Podminky nakresleni modelu:
- standartni kresba SkiJo
- okna a dvefe SkiJo
- rovné osténi oken
- dvefe pouze obyc&ejné - zobrazeni ,Praktik® (ne vstupni, atypicke,
s oblozkovou zarubni, bude dale upraveno pro zobrazeni dle CSN ...)
- neobloukové stény
- nepfekryvajici se ¢ary padorysu
- nastavené méfitko vykresu, ve kterém byl pudorys nakreslen
- tloustka stény do 600 mm vcetné

Pfi splnéni vySe uvedeného jsou vymodelovany obvodové stény, okenni ramy se
zasklenim, dverni kfidla se zarubnémi. Parametricky je mozno ménit vySku patra, parapetu a
okna, rozméry dvefi jsou odecitany z pudorysu, dale je mozZno ménit rozvrsteni zdroje a
modelu.

Uspésnost funkci ZRCPOPDV:, ZRCOTEDV:, VELPOPDV:, SKJ3D:, ZRCPOP:, ZRCKOT:

zavisi na "Cistoté padorysu”. Pokud byly provedeny zmény ve vykrese a doSlo napf. k
prekryti obrysovych &ar, zméné velikosti nebo k nepfesnému napojeni jednotlivych &ar,
uspésnost feSeni klesa. Funkce totiz neobsahuji kompletni FeSeni pro chybové stavy, mohou
ukongit svou €innost pfed¢asné nebo ponechat rozpracovany nedokonceny stav.
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PRAKTICKE POZNAMKY.

Nastaveni konfigurace.

Konfigurace Skilo

Okna | Dvste | Vewpodvere | Aup dvete |

Fiicky | Koming | Nosniky | Freklady |

Schody | Tof schody | Hydroizolace | Obklady |

Kéy |  Popisnosn | R | Popisy2 |

Réené | Legenda | Site | Geodet |

Spie | Edtent | Defaulbt—> | oErelr |
|

Profese Pio&at. zobraz. |

—Diglogy—————————— —~Maditat SERVIS —— — UloZeni konfigurace

&+ Ano & Ano

e  Me ™ Skilo

— Status fadek
—Morma kresleni ——— " Wikres
" Plny
» ol * Profese = Mic
v CSMEN IS0 7519 © Ne

Caticel |

PFi prvnim spusténi nadstavby je doporuceno provést konfiguraci:
- zapnout dialogové panely

- nastavit normu kresleni

- zapnout nacitani servisu

- popisy nastavit “globalné“ na 2.25

a konfiguraci uloZit jako SkiJo.
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Konfigurace popisnpch casti - 1

— Hlawni parametry

hErito 1.0000 Parn. méfitko 0.0a00 Glob. wel. 2.2h00

— Koty Orovné Wirobley

WiEka tewtu 22500 WiEka textu 2.2500 Wigka textu 22500
Wrtva kOTY M atodeni 0.0000 Matoseni 0.0000
Parapet 15007350) Wratva UJROWNE Wrstva FOPIS_WROBEL

— Pozice —Stredowp odkaz——— 1 Odkazy-vrstey

Wiigka testu 2.2500 Wiidka textu 22500 Widka textu 2.2500
Natogeni 0.0000 Natoteni 00000 Natoeni 0.0000

hrek
Vistva POZICE o

Zui . Wrzhya QDEASY
—Evirazneni textu
Wel tecky 1.0000  Ano & Ne — Popiz misthosti
"Zvjlraznénl' testy———————— T sl 4.6000
= Ao v Me . .
g e & Vistva MISTNOSTI

Cancel |

Pokud se program pfi otevirani vykresu doZaduje uloZeni prdzdného vykresu nebo
vykresu starého bez jeho uprav - doporucuje se s aktualni konfiguraci SkiJo otevfit pouzivané
Sablony a tyto znovu ulozit. Dojde k synchronizaci promé&nnych.

Clenéni vykresu do vrstev.

Je provedeno ¢lenéni kresby do vrstev podle typu kreslené ¢&ary (hrany), které
umozniuje vypinanim nebo modifikaci nastavenych parametrl vrstvy dosahovat pozadovaného
zobrazeni.

Plati pravidlo, Ze to, co ma byt kresleno tlustou €arou, t.j. perem ¢islo 2 na plottru, se na
obrazovce kresli barvou &ervenou. Pro kresleni pouzijte tedy vrstvy s pfednastavenou ¢ervenou
barvou. V soucasné verzi je mozno barevné nastaveni ménit.

Pro texty (nadpisy) je to vrstva "TEXT1", pro fezovou hranu vrstva "REZY" atd..

Podobné je barva €.15 vyhrazena pro tlusté pero.

Mezi vrstvami se pfepiname volbou v menu nebo zkracenymi pfikazy po aktivaci
"servisu".

V pfipadé potieby vrstvu jednoduse doplnite.

Zvlastni vrstva "PK" a pfikazy PK:,KPK:,ZPK: slouzi pro kresleni pomocnych konstrukci
(kresby), které se kresli doCasné a z vykresu se odstrariuji.

Pro kresleni starych stavi jsou pro vrstvy “STARY, STARY1“ vyhrazeny barvy ¢.61,
161.

Navazujici profese maji vzdy ve jméné vrstvy na zaCatku zkratku nazvu profese a pro
tlusta pera jsou vyhrazeny barvy €.100-105.

Verze pro ¢esky AutoCAD byla dopInéna “identifikatorem vrstev* pro profesi stavba.
Jeho nastaveni umozni predfadit nazvim vrstev profese stavba (podobné jako ostatnim
profesim UT_, EL_ ...) uvedenou pfedponu. Tento identifikator oznacuje pfislusné vrstvy pro
snadnéjsi dal$i manipulaci s nimi.
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Konfigurace popiznpch casti - 2

—%ikaz materialu

WiEka textu

Wizhva IW‘
— Plochy

Focet desetin

Wigka textu

Yishva IW‘
— Popiz otvord

Wiglka textu

Matoteni

Yistva lm

— Implicitni textaw font
i STAMDARD - definice na fontu SIMPLEX

" Dle #ablony [nesmi bt pevnd vidkal

— ldentifik atar vistey profeze 5TAVEA

|dentifik ator

:,_H
T Ll - Ukazky slide o N B

Barva pozadi shde dialogu 250

— Implicitni testowy Font
{+ STAMDARD - definice na fontu SIMPLEX

" Dle sablony [Resmi bt pevna wwskal

— Identifilkator vistew profese STAVEA
Identifikatar
Cancel |

Barevné clenéni vykresu.

Implicitni barevné ¢&lenéni je mozno ménit nasledujicim zplsobem: V adreséafi
nadstavby vyhledejte soubor SKJCOLOR.ZDR a pfejmenujte na SKJCOLOR.SET. Od tohoto
okamziku se barvy nastavuji podle udaji v tomto souboru, ktery je mozno upravit pfepsanim
kodu barev, je vSak nutno zachovat sloupcové pozice udaju.

Existuji vyhrazené barvy; Zluta je u popist vyhrazena pro tenké pero, bila je taktéz
vyhrazena pro tenké pero - tuto barvu maji nové vytvorené vrstvy volbou v menu.
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Velikost popist a znacek.

Nadstavba nastavuje implicitni vySku textu na 2,5 mm na vykrese. Pfi kresleni
napf. na hodnotu 2,25 mm. K tomu existuje kromé& hlavniho konfigu v rolovacim menu VYKRES
polozka GlobalniVelikost. Od velikosti pisma se odviji také velikosti popisnych znacek.

Po doplnéni moznosti konfigurace SkiJo se toto nastaveni provadi v dialogovém panelu
POPISY_1 - pravy horni roh - Globalni velikost. Konfiguraci ulozit jako SkiJo.

Externi reference.

Pocinaje verzi AutoCADu 11 je mozné celkovy vykres skladat i pomoci externich
referenci. Napf. vytahovou Sachtu je vhodné pfipojit jako externi referenci pro moznost
jednodussich Gprav. Sachta se vyskytuje napf. ve 4 vykresech pudoryst, opravou vykresu
Sachty se automaticky opravi vSechny pldorysy.

Pozor na sumariza¢ni funkce vykazu materialu a vyrobkd, tyto nejsou schopny pocitat s
prvky, popsanymi v externi referenci.

Polozky rolovaciho menu VYKRES-SchemaProXref upravi zobrazeni ptdorysu pro
vykres zakladl, skladby nebo profese. Vzniklé schema je potom mozno zapsat do diskového
souboru. Tento soubor po pfipojeni do nového vykresu jako XREF slouzi jako podklad pro dalSi
kresbu - zakladd, skladby, profese. Po modifikaci zakladniho pudorysu je mozné novym
vytazkem schemata do souboru automaticky modifikovat vykresy zakladd, skladby, profese. Po
zobrazeni zakladniho pldorysu jako schema a zapsani zobrazeni do diskového souboru je
vhodné vykres ukoncit bez ulozeni zmén. Navrat pro normalni zobrazeni padorysu po volbé
SchemaZakladli je mozny pouze piikazem Z/U (zpét/undo). Po volbé SchemaSkladby,
SchemaProfese je normalniho zobrazeni dosazeno volbou ZrusSlepyPdorys - viz SCHEMAZ2.

Xrefy je vhodné pfipojovat do vrstev XREF..- menu RUZNE-XREF... .
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vykresovém a modelovém prostoru.

Prace ve

Nadstavba pracuje v prostoru implicitné nastaveném - tedy modelovém. Zde by méla

zit k sestaveni

ZNO pouzi

két. Vykresovy prostor je moz

o

€ popist a

cetné

byt veskera kresba v
tiskovych vystup.
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Kresleni fezu (pohledu).

PFi kresleni pudorysu je mozné provést zapsani zé,kladnich obrysi do pomocného
disvkového souboru. Po volbé v rolovacim menu VYKRES-SlepéSchema pfikazem
PISBLOK/WBLOCK. Tento jednoduchy vykres je mozné vlozit do vlastniho vykresu fezu a
jeho odpojeni zmizi z aktualniho vykresu beze zbytku. Doporucujeme pfipojovat XREFy do
vrstev XREF..- menu RUZNE-XREF... .

Kresleni tabulky.

Zakladni prazdna tabulka je v blocich TATR_1 s mistem pro rohové razitko a TATR_2.
Do tabulek je mozno vkladat (pasuji tam) popisné €asti z knihovny SKILIB, kusy je mozno
modifikovat podle vykazu vyrobkl pfikazem EXTATRI.

Celkovy vykaz profild, prefabrikatu, feziva.

Do prazdného vykresu viozime (VLOZ/INSERT) jednotlivé pidorysy nebo vykresy, ve
kterych byly prvky oznalovany. Je tfeba vkladat rozbitg, tedy s "*" pfed jménem vykresu. V
tomto spoleCném (necitelném) vykrese se provede extrakt pfikazem EXTATRI, novéji
SUMATRIB. Extrakt je mozné provést do diskového souboru a poté znovu nacist do tabulky
ostatnich vyrobkud pfikazem ASCTEXT.

Uzivatelské definice funkci AutoLISPu.

Pokud budou Vase definice funkci AutoLISPu ulozeny v souboru “USERLSP.LSPY,
dojde k jejich nacteni po aktivaci “SERVISU*.

Oznacovani vykresi.

Pro kazdou akci-zakazku je vhodné vytvofit zvlastni adresar. Pfi editaci potom pracovat
nad timto adresafem a do né&j smérovat veskeré vykresy. Jména jednotlivych vykresu potom
mohou vypadat nasledovné:

aaaxbbcc.ddd
"aaa" - kéd oznaceni akce, zakazky - dle typu, mista, investora (TRZ-trznice, HA1-hala1, BYO-
byty Olomoucka ul...)
"x" - oddélovnik, oznacuje stupen projektu

"$" - stary stav
- studie
" - projekt
"x","y","z" - varianty
u" - ustfedni vytapéni
"e" - elektroinstalace
a pod.
"bb" - druh vykresu
PU - pudorys
RE - fez
PO - pohled
SK - skladba
TA - tabulka
MO - 3D model
a pod.
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"cc" - oznaceni pudorysu, fezu, pohledu...

ZA - zaklady
PP - podzemni podlazi
1P - 1.podlazi
2P. - 2.podlazi
ST - stfecha
KR - krov
PK - podkrovi
SI - situace
SE,JLLVY,ZA - smér pohledu (sever, jih...)
CE,BO,ZA - smér pohledu (€elni, bo&ni, zadni)
K1,K2... - klempifské tabulky v porfadi
Z21,72... - zamecnické vyrobky v poradi
T1,T2... - truhlafské vyrobky v poradi
P1,P2... - plastické vyrobky v pofadi (pokud nutno)
01,02... - ostatni vyrobky v pofadi
a pod.

Vyhrazena jména "bbcc"
SITU - mapa situace pro externi referenci
MODE - 3D model objektu

Referenéni vykresy - podklad pro navazujici vykresy
XREF.... - zaCinaji "X nebo XREF" (napf. XREFPU1P, XBYOPU1P)

tyto vykresy nemazat

"ddd" - druh souboru

DWG - vykres

PRO - vypis profild

PRE - vypis prefabrikatl
REZ - vypis feziva

VYR - vypis vyrobki

| pfi pouzivani dlouhych nazvi souborl je vhodné stanovit podobna jednoducha
pravidla.

Prakticka ukazka oznaceni vykres( v zakazce rodinny dim p.Novaka:
NOV zvoleny zkratkovy kod zakazky
(nemusi byt zcela jedinecny, zakazka je umisténa ve sloZce
"NOVAK - RD - 006-2008" - Cislice na konci znamenaji islo zakazky)

NOV-PU1P studie - pldorys 1.podlazi
NOV_PU1P projekt - pudorys 1.podlazi
_NOVPU1P pomoci "PISBLOK/WBLOCK" extahovany

pudorys (bez razitka a ramecku), slouzici
jako podklad pro nasledujici vykresy -
- je do nich pfipojen jako XREF

NOV_PUZA projekt - pidorys zakladl - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema zakladu

NOV_SK1P projekt - skladba stropu - zobrazeni XREF
nastaveno jako schema skladby

NOVEPU1P projekt - elektroinstalace - zobrazeni XREF
nastaveno jako schema profese nebo slepy
puadorys

a podobné

(vykres _NOVPU1P muze byt jako XREF pfipojovan také do vykresu feza,
pohled( ..., pro jejich pfesné odvozeni)

NOV_PU1P - zaloha 1-8-2008 obc&asna zaloha vykresu - rozpracovanosti
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Obsluha uzivatelské knihovny.

- pro pfehlednost zalozte novy adresai/slozku vedle adresare/slozky
nadstavby SkiJo, do kterého budou prvky ukladany

- nastavte pfistup programu AutoCAD/BricsCAD rozsifenim cesty k vykresiim
do tohoto adresare/slozky
- pro AutoCAD: Preference/Soubory/Cesta k podplrnym souborim ...
- pro BricsCAD: Konfig - Cesty/Soubory - Vykresy

- nové vykresy-bloky ukladejte do tohoto adresare/slozky (8 znak)

- rovnéz do tohoto adresare/slozky ulozte snimek bloku (Mslide/Vsnimek)
(8 znaku)

- zkontrolujte soubory *.DAT zda nemaiji nastaven atribut ,pouze pro ¢teni*
muze to byt zplsobeno kopirovanim z CD nebo zkusmo modifikujte knihovnu -
nemoznost zapisu bude oznamena

- doplrite seznam pfislusné sekce knihovny - 8 znaki -
(Soubor/Konfig/SkiJo/..podsekce..)

- pro obsluhu uzivatelsé knihovny slouzi nastrojoveé listy SkiLIB a UserLIB,
ikonové menu AutoCADu zUstava zachovano
Vyhrazena jména blokl a nazvu.
Pro vykazy prvku jsou pouzivany nasledujici bloky:
NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, VYROBEK, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK,
OC-PRVKY, VZ-PRVKY - je doporu¢eno nevytvaret bloky stejnych nazva.
Pro tfidéni je pouzit Fetézec “pomocny“ — je doporuéeno nenazyvat polozky-prvky timto

nazvem.

lkonové menu SkiJo.

Toto prehlednéjsi a rychlej$i menu zcela nahrazuje pivodni menu AutoCADu.
Obsahuje vétsi policka s moznosti nastaveni barvy pozadi. Vola se tlaCitkem Setup v hlavnim
konfiguracnim panelu.
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Konfigurace provoznich parametru
— Mastaveni barvy pozadi a rozmenu ikonoveho menu

Sk
< 4 | 5 Ukazky slide o B B
Barva pozadi slide dialogu 250

— Implicitni kextoyvy font
= STANDARD - definice na fontu SIMPLE X

= Dle zablony [nesmi byt pevha vypska)

— |dentifil.ator wratew profese STAVEA

| dentifik.ator
Cancel |
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Ukazky vykresu.

Nasledujici ukazky jsou kreslené v AutoCADu r.10-12 s podporou nadstavby SkiJo.
Byly zpracovany ve Studiu ARCHE'S-Opava, architektonické navrhy ing.arch. Jifi Horak a
ing.arch. Jana Grodova, s pomoci vypocetni techniky zpracoval autor nadstavby.

Zaklad situace vytvofen bud naltenim DXF zaméfovaciho souboru, nebo nadtenim
textového souboru soufadnic vySkovych bod(, nebo nactenim naskenované prediohy. Poté

dokresleny ostatni ¢asti.

KANALIZACE
—— -~ ——  ELEKTRO

— VODA
R o E PLYN
77777777777777 TELEKOMUNIKACE
- PRIPOJKA KANALIZACE
—_ PRIPOJKA ELEKTRO
- PRIPOJKA VODY

T ==~ HRANICE NAJMU
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Stavebni pudorys - maximalni podpora nadstavby, vykres podrobné pojednan.
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Viykres skladby stropu kreslen do nového vykresu s pripojenim zakladniho padorysu
zobrazeného jako schema skladby.

N

PODBETONOVAT VETKNOUT DO 12.180
PODHLED V' OBLOUKU

[
.

PROFILY
1”120 1600 18
I 120 2300 1
I 120 2800 2
I 120 3300 ix
I 140 1150 x
I 140 1200 2
1140 1400 ix
I 140 1600 2
I 140 2675 3x
I 140 2800 6x
I 140 3300 6x
I 160 1360 i
/ I 160 3000 x
PODHLED V OBLOUKU 1160 3500 3x
PODBETONOVAT \ETKNOUT B0 1180 I 160 3800 T
i I 160 4400 7x
I 180 4700 Tx
| 180 5450 »
| 200 3700 2
| 200 3950 z
| 200 4200 2
I 200 4650 2x
| 220 4350 2x

Pddorys krovu kreslen se zapnutou profesi "krov" do zvlastnich vrstev, pldorys
pripojen jako XREF, xrefy zobrazeny jako slepy padorys.

svRERENT

@ s
SR,

\WW«WA SACHTA ZASTROPENA 2ELEZOBETONOVOU DESKOU.
AR
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3D vyobrazeni kresleno pomoci sitovanych modelti AME se zapnutou profesi "3D".
Model vztyéovan nad piddorysy, vySkové korekce podle vykrest pohledd.
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CTISTX. (v menu CTIBODY - kompletni) - naéteni vy§kovych bodii
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PREFNOS. (v menu PREFNOS) - Zelezobet. pireklady
PRICKA. (v menu PRICKA) - kresleni pFicky (stény)
SCHP. (v menu SCHP) - schodisté v pudoryse

SCHR. (v menu SCHR) - schodi§té v Fezu

SCHTP. (v menu SCHTP) - tocité schodisté (i model)

SITE. (v menu SITE) - inZenyrské sité
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SODKAZ. (v menu SODKAZ) - stiedovy odkaz

SUMATRIB. (v menu SUMATRIB) - vykaz blokii s atributy s dalSimi vypocty

Blok - parametry atributi:
Maximalni délky parametra:

SUMBLOKY. (v menu SUMBLOKY) - novy vykaz blokii podle jména
SVAR. (v menu SVAR) - ozna¢ovani svari popisem

SRO. (v menu SROUB) - kresleni $roubii

UROH. (v menu UROVENH) - vy§kova kéta v padoryse

UROV. (v menu UROVENYV) - vy§kova kéta v Fezu
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VRSTVY. (v menu VRSTVY) - skladba podlahy
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VZVYSKA. (v menu VZVYSKA) - zména vy3Ky textii
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